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Bun venit

Utilizand acest document de scolarizare veti descoperi cat
de usor puteti realiza proiecte de reabilitare in Allplan
20009.

In opt pasi veti invata tot ce este necesar - de la crearea
planurilor cu situatia existenta, la planurile de revizia si
operatiile de calcul de cantitati.

Pe parcursul acestui tutorial vom urma un exemplu
simplu sub forma unui exercitiu. Fiecare pas este descris
in detaliu in asa fel incat sa puteti sa il urmati cu
usurinta.

Va uram succes!
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Notiuni de baza

Noile functii de reabilitari din Allplan 2009 va vor ajuta
sa creati planuri orientate componente cu date existente.
In plus, acesta va vor ajuta in procesul de prelucrare a
desenelor de reabilitari, desenelor de demolare si a
planurilor de revizie. Puteti de asemenea sa calculati
suprafete si cantitati. Procesele anevoioase de
reprezentare corecta a datelor existente, a datelor legate
de demolare si a constructiilor noi, calcularea
deschiderilor ce vor fi introduse sau a celor ce vor fi
inlaturate, inclusiv determinarea cantitatilor vor fi
simplificate considerabil. In plus, nu este nevoie sa
lucrati cu mai multe desene si planuri redundante, lucru
care poate duce la erori.
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Notiuni de baza

Avantaje

Puteti sa optimizati procesul de reabilitare.

Puteti de asemenea sa realizati rapid si usor desene de reabilitare,
atat in 2D cat si in 3D. Datele existente, demolate sau elementele
adaugate sunt afisate corect in permanenta.

In acest modul sunt puse la dispozitie utilitati noi in functie de
maniera de lucru (2D - orientate pe elemente - utilizand stiluri de
suprafete si tipuri de linii).

Flexibilitate ridicata; puteti personaliza reprezentarea datelor
existente, demolate sau adaugate.

Puteti de asemenea sa atribuiti rapid si usor obiecte pe diverse
categorii de reabilitare; aceste atribuiri pot fi modificate ulterior.

Puteti crea/inlatura deschideri in peretii existenti intr-o maniera
simpla si confortabila.

Puteti comuta rapid intre desenele de reabilitare, desenele de
demolare si planurile de revizie dintr-o mapa. Astfel, nu este
necesar sa efectuati aceleasi modificari in mai multe desene si
planuri.

Puteti calcula suprafetele si cantitatile separat pentru fiecare
categorie de reabilitare.
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Desene de reabilitare

Definitii

Allplan creaza urmatoarele desene de reabilitare, inclusiv vederile si
sectiunile corespunzatoare:

e Desene cu situatia existenta
e Desene de reabilitari

e Desene de demolare

e Planuri de revizie

In functie de diversi factori (conventii in biroul dumneavoastra,
proiectul de constructie si faza) puteti crea aceste desene la diferite
scari (de obicei 1:100 sifsau 1:50). Puteti de asemenea sa alegeti intre
diverse tiputi de reprezentare (gri-galben-rosu, gri-galben-rosu
incluzand hasurile specifice de material, alb-negru incluzand hasurile
specifice de material, etc.).

Desene existente

Desenele existente afiseaza situatia curenta a cladirii, inainte de
reabilitare. Acestea sunt adesea create pe baza unor schite cu
masuratorile situatiei actuale.

Ce este afisat si cum:
e Afisare numai obiectele existente

e Planurile, vederile si sectiunile sunt create la 1:100/1:50; detaliile
sunt de obicei create la 1:20/1:10.

Elementele existente sunt de obicei reprezentate cu gri (umplutura
gri, contur negru, peretii cu un singur strat). Daca este necesar, puteti
de asemenea sa atribuiti un tip de hasura specifica materialului.
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Notiuni de baza 5

Planuri reabilitari

Desenele de reabilitare afiseaza care dintre partile cladirii se
pastreaza, se demoleaza sau se adauga (constructii noi). Acest lucru
este indicat de diverse culori si elemente grafice. Cu alte cuvinte, un
desen de reabilitare combina desenele cu datele existente, datele de
demolare si planurile de revizie intr-un singur plan. Desenele de
reabilitare sunt adesea create pe baza unor desene cu situatia
existenta.

Ce este afisat si cum:

e Sunt reprezentate datele cu existenta, datele de demolare si
elementele adaugate

e Planurile, vederile si sectiunile sunt create la 1:100/1:50; detaliile
pot fi create la 1:20/1:10.

Desene color: elementele existente sunt adesea reprezentate cu gri
(umplutura gri, contur negru, peretii sunt reprezentati ca pereti cu un
singur strat), elementele demolate sunt reprezentate cu galben
(umplutura galbena, contur negru, cu linie de demolare sau linie
intrerupta), iar elementele adaugate sunt reprezentate cu rosu
(umplutura rosie, contur negru). Elementele adaugate au in general
atribuite un tip de hasura specifica materialului (aceasta se aplica de
asemenea si elementelor demolare si uneori, chiar si elementelor
existente) sau o mai pot avea un tip de hasura colorata specific in loc
de umplutura specifica.

Desene alb/negru: desenele alb/negru sunt des intalnite. Elementele
existente sunt reprezentate in general cu gri (umplutura gri, contur
negru, peretii cu un singur strat), elementele demolate sunt
reprezentate ca linii de demolare sau ca linii intrerupte, iar
elementelor noi le sunt atribuite tipuri de hasuri specifice
materialului, iar conturul lor este negru.
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Desen de demolare

Arhitectii trebuie sa creeze un desen de demolare (chiar inainte ca
desenul de reabilitare sa fie finalizat). Intr-un desen de demolare sunt
reprezentate elementele care urmeaz a fi demolate. Cu alte cuvinte,
acest desen contine numai elementele care raman dupa demolare
(existente) si cele demolate. Elementele noi (adaugate) nu sunt
incluse.

Ce este afisat si cum:
e Afisare numai obiectele existente si de demolare

e Desen de demolare = elemente existente + elemente de demolare
- elemente adaugate

e Planurile sunt create la 1:100/1:50 (in general, vederile si
sectiunile nu sunt necesare).

Desene color: elementele existente sunt adesea reprezentate cu gri
(umplutura gri, contur negru, peretii sunt reprezentati ca pereti cu un
singur strat), elementele demolate sunt reprezentate cu galben
(umplutura galbena, contur negru, cu linie de demolare sau linie
intrerupta). Elementelor de demolare le sunt atribuite o hasura
specifica de material sau o hasura colorata specifica de material in
locul unei simple umpluturi.

Desene alb/negru: desenele alb/negru sunt des intalnite. Elementele
existente sunt in general reprezentate cu gri (umplutura gri, contur
negru, peretii cu un singur strat), iar obiectele demolate sunt
reprezentate cu linie de demolare sau linie intrerupta. Acestea pot
avea de asemenea o hasura specifica de material.
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Plan de revizie

Atunci cand reabilitarea este completa, arhitectul trebuie sa creeze
uneori si planuri de revizie. In aceste planuri este reprezentat statutul
curent al cladirii dupa reabilitare. Cu alte cuvinte, planurile de
revizie contin elementele care raman dupa demolare (existente) si
cele adaugate (elementele noi). Elementele demolate nu sunt incluse.

Ce este afisat si cum:
e Afisare numai obiectele existente si adaugate

e Plan de revizie = elemente existente + elemente adaugate -
elemente de demolare

e Planurile, vederile si sectiunile sunt create la 1:100/1:50; detaliile
pot fi create la 1:20/1:10.

Desene color: elementele existente sunt adesea reprezentate cu gri
(umplutura gri, contur negru, peretii sunt reprezentati ca pereti cu un
singur strat), elementele adaugate sunt reprezentate cu rosu
(umplutura rosie, contur negru). Elementele adaugate au in general
atribuite un tip de hasura specifica materialului (aceasta se aplica de
asemenea si elementelor demolare si uneori, chiar si elementelor
existente) sau o mai pot avea un tip de hasura colorata specific in loc
de umplutura specifica.

Desene alb/negru: desenele alb/negru sunt des intalnite. Elementele
existente sunt reprezentate in general cu gri (umplutura gri, contur
negru, peretii cu un singur strat), iar elementelor noi le sunt atribuite
tipuri de hasuri specifice materialului, iar conturul lor este negru.
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Indrumator rapid

Exercitiu

Acest exercitiu prezinta o casa cu trei etaje. Ultimul etaj reprezinta
un studio (23 mp) si un acoperis tip terasa.

Statutul actual

Ultimul etaj va fi convertit intr-un birou. Pentru aceasta, va trebui sa
impartiti studioul: un mic birou, o bucatarie mica si o baie. Veti crea
de asemenea o camera in plus: camera de sedinte.
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Statutul dorit
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Modalitatea de lucru

Reabilitarea necesita un numar de pasi. Desenele vor fi create pe
parcurs.

1

2

Pentru inceput va trebui sa masurati cladirea existenta. In plus,
veti crea desenele cu situatia existenta (planuri, vederi, sectiuni
si detalii, daca este necesar) care vor arata statutul curent al
cladirii inainte de reabilitare.

Foal lerace

AR AN AN AN A AR NANRANANNI

'y
8

:‘

Ulterior veti crea desenele de reabilitare (planuri, vederi, sectiuni
si detalii, daca este necesar) pe baza desenelor cu situatia
existenta. Desenele de reabilitare vor arata statutul cladirii inainte
si dupa reabilitare. Retineti caracteristica speciala a acestor
desene: culorile si tipurile de linii diferite sunt utilizate pentru
elementele existente, demolate si adaugate. Elementele existente
sunt in general evidentiate cu gri, elementele demolate -> cu
galben, iar elementele adaugate -> cu rosu.
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f Camora
sedinte

3 Pe langa aceste desene, veti calcula suprafetele si cantitatile
(separat pentru datele de demolare si de adaugare) si apoi veti
calcula costurile, oferta, etc ...

4 La final, veti crea planurile de revizie care vor arata statutul
cladirii dupa reabilitare (fara elementele demolate). Elementele
sunt reprezentate cu tipul de hasura normala (acestea nu vor mai
fi evidentiate cu gri, galben sau rosu).
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Pasi de urmat

Pasul 1 - desenele cu situatia existenta

o C(Copiati si redenumiti proiectul sablon

e Importati datele necesare ca baza pentru desen

e (reati desenele cu situatia existenta

Pasul 2 - convertiti datele existente in date de demolare
e C(Copiati desenele cu situatia existenta

e Convertiti peretele interior in date de demolare

e Convertiti usa interioara in date de demolare

e Convertiti o parte din stratul de izolatie aplicat peretelui exterior
in date de demolare

e Convertiti radiatoarele in date de demolare
Pasul 3 - elementele adaugate cladirii
e Deschideti desenul pentru elementele ce vor fi adaugate

e Creati elementele ce vor fi adaugate cladirii (pereti exteriori,
pereti interiori, usi, ferestre si radiatoare)

Pasul 4 - inchideti si creati deschiderile in peretii existenti
e Introduceti usa catre noul birou
e C(Creati un obiect de demolare pentru noua usa

e C(reati elemente de demolare si elemente de adaugare pentru
ferestre

Pasul 5 - finalizati desenele de reabilitare

e Introducere in tipurile de desene

e Adaugati un radiator in noua camera de sedinta
e Adaugati instalatiile sanitare pentru noua baie
¢ Dimensionati si descrieti desenele de reabilitare
e Reprezentare in vederi si sectiuni

e C(Creati planul
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Pasul 6 - creati desenul de demolare si planul de revizie
e C(Creati desenul de demolare

o C(Creati planul de revizie

Pasul 7 - camerele existente si camerele noi ale cladirii

e Introduceti si analizati camerele existente si camerele noi ale
cladirii

Pasul 8 - analizati elementele de demolare si elementele de

adaugare

e Analizati si evaluati cantitatile de demolare si de adaugare
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Pregatiri preliminare

Proiect sablon si asistenti

Allplan 2009 pune la dispozitie o caracteristica speciala pentru a va
asista in procesul de creare a desenelor de reabilitare, demolare si
adaugare. Aceasta a fost implementata ca o combinatie de functii
interne si date CAD predefinite. Cu alte cuvinte, pachetul IBD 2009
reabilitare va ajuta sa creati lucrari de reabilitare in Allplan.

Acest pachet contine asistenti special creati pentru lucrarile de
reabilitare si un proiect sablon. Elementele din asistenti includ
numeroase atribute, care pot fi analizate si evaluate. De asemenea,
este pusa la dispozitie si o structura detaliata de layere.

Proiectul sablon Exemplu structura reabilitare include tipuri de
desene, layere, stiluri de suprafete, tipuri de planuri, favorite de
reprezentare, desene, structura cladirii, etc. Cu alte cuvinte, toate
elementele care sunt importante pentru lucrarea de reabilitare sunt
deja predefinite.

Trebuie sa instalati separat pachetul IBD 2009 Reabilitare. Dupa ce
ati pornit Allplan, utilizati IBD_Res: actualizati resursele Allplan
IBD pentru a configura acest pachet.

Important: inainte de a executa utilitarul hotline IBD_Res:
actualizare resurse Allplan IBD din aplicatia Allmenu, trebuie sa
porniti cel putin o data Allplan.

Altfel, valorile implicite nu pot fi create/actualizate!

Nota: Copiati proiectul sablon si redenumiti-1 in loc sa creati si sa
configurati un nou proiect. Astfel, nu va mai fi necesar sa efectuati
toate setarile de la zero.

Nota: Proiectul sablon contine toate resursele. Acestea sunt salvate
in calea de proiect. Daca doriti sa utilizati optiunile puse la dispozitie
de proiectul de reabilitare si in proiecte "normale”, va trebui sa
copiati un nou set de resurse in standardul de birou. Va rugam sa
cititi ajutorul Allplan pentru mai multe detalii.
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Ca alternativa, puteti sa deschideti o copie a proiectului sablon si sa
copiati desenele de care aveti nevoie din proiectul vechi in noul
proiect.

Totusi, proprietatile de format si atributele elementelor importate din
proiectul vechi pot sa difere de cele puse la dispozitie in asistentii
pentru lucrarile de reabilitare. De aceea, va trebui sa convertiti
elementele in elemente existente. Pentru aceasta, utilizati obiectele
puse la dispozitie in asistenti si functia Conversie lucrari reabilitare.
Geometria si pozitia elementelor nu vor fi afectate; numai
proprietatile acestora vor fi ajustate la setarile din proiectul sablon.
Aceasta este cea mai buna abordare pentru majoritatea proiectelor.
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Instalarea datelor din pachetul IBD 2009 Reabilitare

Pentru a instala datele din pachetul IBD 2009
Reabilitare

Allplan 2009 trebuie sa fie instalat, inregistrat si configurat corect.
Dupa ce ati instalat Allplan, trebuie sa il porniti cel putin o data si sa
verificati daca functioneaza corect.

1 Inchideti toate aplicatiile care ruleaza.

Nota: Daca lucrati intr-un mediu de retea, verificati ca Allplan sa
nu ruleaze pe niciun post de lucru.

2 Trebuie sa fiti logat ca administrator.
3 Introduceti mediul de stocare in unitatea potrivita.

4 In meniul principal, faceti click pe Date IBD 2009 Reabilitare.

N — 1ol

v, Dt nater |Hi LEELERTLnN
oo e A o
Allptan

uullI: O [TLILLLE
o

5 Urmariti dialogul de instalare.

Dupa ce se ternima instalarea, faceti click pe Finalizare.
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Allplan IBD Building Alteration CAD Data - Setup

InstallShield Wizard Terminat

The training praject for the Allplan IBD Building Alteration CAD Data has been installed
suceessfully,

Allplan 3 :

< Inapai Teminare: Anulare

Instalarea intr-o retea cu workgroup (server si clienti)

Configurarea retelei Allplan cu workgroup pentru Allplan
IBD

Nota: Daca doriti sa rulati Allplan IBD 2009 date CAD pentru
Reabilitare intr-un mediu de retea cu manager de retea, trebuie sa
instalati Allplan IBD 2009 date CAD pentru Reabilitare pe fiecare
post de lucru pentru a va asigura ca datele IBD vor fi disponibile pe
fiecare computer.
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Activarea proiectului de reabilitare pentru utilizatori

Puteti vedea proiectul sablon numai in momentul in care sunteti
logat in Allplan ca administrator (sysadm). Acest proiect nu este
vizibil pentru utilizatorii ubisnuiti.

Pentru a va asigura ca si utilizatorii obisnuiti au de asemenea acces

la acest proiect, va trebui sa le acordati drepturi de acces la acest
proiect.

Deschidere proiect

elele| @@

A Nume proiect | Creat la |

emplu structura reabilitare

Pentru a defini drepturile utilizatorilor la proiecte

1 Porniti Allplan si logati-va ca administrator. Atribuiti drepturile
de acces pentru proiectele existente pentru fiecare utilizator.

2 In meniul Fisier, faceti click pe ﬁ Deschidere proiect, selectati
Exemplu structura reabilitare, faceti click pe Proprietati... si
apoi pe Proprietar

sau

In meniul Fisier, faceti click pe ProiectPilot - Gestiune,
faceti click pe Exemplu structura reabilitare cu butonul drept al

mouse-ului, selectati Proprietati in meniul contextual si selectati
tab-ul Securitate.

3 Specificati proprietarii si utilizatorii autorizati ai proiectului.

Acum proiectul sablon va fi disponibil si pentru utilzatorii
obisnuiti.
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Atribuiti setul de drepturi ALLPLAN si tipul de plan pentru
proiectul sablon pentru toti utilizatorii

Intr-un mediu de retea, utilizatorii ubisnuiti nu pot utiliza tipul de
plan in setarile de layere ale proiectului sablon (apare reprezentat cu
gri). Trebuie sa atribuiti drepturi de acces pentru acest tip de plan
pentru fiecare utilizator.

Pentru a va asigura ca layerele pot fi accesate de catre toti
utilizatorii, acestia au nevoie de setul de drepturi ALLPLAN.

=0l

Selectie Layer/ vizibile I Tipplan Set de dreptun | Drefinitii Formatl Structura Iayerl

EIEI&I él Set de dreptur in lista:

I Drepturi de acces pentiu Setul de drepturi I@ ALLPLAMN j

Sfat: Daca un utilizator a
deschis proiectul sablon
atunci cand I-ati activat,
atribuirile efectuate nu vor fi
actualizate pana cand
respectivul utilizator nu va
redeschide proiectul.

B Corstructii
%3 CO_GENERM Generalll 1

-

Definire, modificare Set de drepturi... |

Pentru a defini drepturile utilizatorilor la tipul de plan
si pentru a atribui setul de drepturi ALLPLAN pentru
utilizatori

1 Porniti Allplan si logati-va ca administrator.
2 In meniul Vedere, faceti click pe Selectie Layere, definire.

3 Selectati meniul Tip plan si faceti click pe Definire, modificare
tipuri de plan....

4 Selectati tab-ul Atribuire tip plan in caseta de dialog care s-a
deschis.

5 Selectati un utilizator. Apoi selectati toate tipurile de plan pe care
doriti sa le atribuiti pentru acest utilizator si faceti click pe
sageata care indica spre dreapta pentru a atribui tipuriile de
planuri selectate.
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e ' ol x|

Selectie Laper/ vizibile  Tip plan | Set de drepturil Defiritii Formatl Structura Iayerl

Elilﬂlél Tipuri de plan in lista:

bl N T e pan [ aLLes =
E|D Constructii ;I
¢ -EaCO_GEMEROD Generalll Tiafimiea ramdific 2ra T |

-plan x|

-T2 C0_GENERDZ Generall2 Gestiune-kip
T C0_GENERD3 Generall3

T C0_GENERD4 Generall4

T C0_GENERDS Generall5

T C0_GENEROE Generalls

T C0_GEMERD? Generall?

T CO_AKE Bxe

-T2 CO_RASTRU Rast

T CO_AIUTOR Conatructii ajutar
-T2 CO_MOBILA Mohilare

-T2 CO_SANITAR Sanitare

-T2 CO_ELECTRO Electice

T CO_INCALZ Incalzire

-T2 CO_CLIMAT Climatizare

-T2 CO_DESIGMN Design

-T2 CO_POMPIER Pompieri

-T2 CO_CANALIZ Canalizar

-T2 CO_TEREN Limita teren
T C0_CONSTR Limita constructie Tip nou de plan... | oK I Ahandon
T CO_A_PLANT Amena] exter . pla
T CO_A_AUTD Amena). exter., mazini J

T C0_A_PERS Amena). exter, persoane

. -ERCO_COMENT Comentariu Modificane statut
-] Suprafete
(C Test ﬁl Yizibil
(2] Linii cote Irvizibil
LI %l nvizibi

F-(] Urhanism, Peisanistica

oK Abandon Aplicars

Sfat: Puteti de asemenea sa
selectati mai multi utilizatori
in acelasi timp. Astfel, puteti

atribui toate tipurile de plan

pentru toti utilizatorii intr-un
singur pas

6 Faceti click pe OK pentru a confirma.

7 Selectati meniul Set de drepturi si faceti click pe Definire,
modificare Set de drepturi....

8 Selectati tab-ul Atribuire set de drepturi in caseta de dialog care
s-a deschis.

9 Selectati unul sau mai multi utilizatori si trageti-i peste setul de
drepturi ALLPLAN

sau

Selectati setul de drepturi ALLPLAN si faceti click pe sageata care
indica spre dreapta.

Alternativa: setarea tipurilor de plan ca vizibile pentru toti
utilizatorii

Intr-un mediu de retea fara drepturi de utilizatori (cand toti
utilizatorii au aceleasi drepturi), de obicei este suficient daca toti
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utilizatorii pot vedea toate tipurile de planuri si toate seturile de

drepturi.

Pentru a seta toate tipurile de plan ca vizibile pentru
toti utilizatorii

1 Porniti Allplan si logati-va ca administrator.

2 In meniul Vedere, faceti click pe Selectie Layere, definire.

3 Faceti click pe tab-ul Set de drepturi.

4 Activati optiunea Afisarea tuturor tipurilor de plan si seturilor
de drepturi pentru toti utilizatorii.

P (=T
Selectie Layer! vizibile I Tip plan St de dreptun | Diefinitii Formatl Structura Iayerl
LY | = | i | = Set de drepturi in lista:
Drepturi de acces pentiu Setul de drepturi I@ ALLPLAM j
EX =l
£ Constructii Definire, modificare Set de drepturi... |
%3 C0_GENERDT  Generalll
%3 C0_GENERDZ  Generald2 — Olnkiuni admini
500 GEMERODZ  Gereralll [PHIEHD A ELED
% C0_GEMERD4 Generall4 ™ Pastrare layere glemente pentru
5500 GEMERDS  GererallS care il aveli dieptun de prelucrare
T C0_GEMERDE  GeneraldS la copiere sau mutare.
CO_GENEROD? & 107
%CD_AXE Aenera < ™ Afisarea tuturor tipurilor de pla si ssturilor de
XQCD_HASTHU ert dreptur pentru utilizatorii care nu au atribuin explicite
= CO_| astru [ ————
T2 C0_AJUTOR Constructii ajutar
3 C0_MOBILA Mobilare I In planui, setarile de invizibiltate din setul
T CO_SANITAR Sanitare de dreptur actual se ignora
%2 CO0_ELECTRO  Electice
T2 CO_INCALZ Incalzire r— O ptiuni utilizator
%ES_EESEL ghm:atlzare ™ La selectia unui set de drepturi
00 | eaan & preiau si drepturnile de vizibilitate
%3 CO_POMPIER  Paompieri ) ) ) -
DHCOLANALE - Canizai e A et
S5 C0_TEREN Limita teren S b
T CO_CONSTR Lirnita constuctie
T CO_A_PLANT Amena. exter., plante " .
wk ~ ~ Modif drept
T 00_A_AUTO Amenal. exter., masini SR
%2 00_A_PERS Amenal. exter., persoane g Toate drepturile de scrisre [modificabil]
%2 CO_COMENT Comentariu
EHI Suprafete g Direpturi de viziblitate (blocat)
Ty SU_GENERAL  Suprafete generls g Fara drepturi [invizibil, blocat]
C R SUP_HASURL  Hasui hd|
ok I Abandon Aplicare
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Configurarea

Inainte de a lucra cu continutul pachetului de reabilitare, trebuie sa
configurati cateva setari in Allplan.

Configurarea setarilor de Reprezentare pe ecran

Configurarea setarilor de Reprezentare pe ecran pentru
pachetul de reabilitare

1 In meniul Vedere, faceti click pe Reprezentare pe ecran.

2 Setati optiunile conform ilustratiei urmatoare:

Reprezentare pe ecran x|
Culaare dupa creion I

Grosimea linigi

Toate elementele cu culoarea 1

Reprezentare elemente 2D in proiecti

Caontur hazun, moti pluturi, imaging pixel
emente fundal

Imagine scanata in plan apropiat

kor

ok Abandon |

3 Faceti click pe OK pentru a confirma.




Pasii catre succes

Pregatiri preliminare 23

Configurarea setarilor de Layere

Configurarea setarilor de Layere pentru pachetul de
reabilitare

1 In meniul Format, faceti click pe % Selectie layere, definire.
2 Selectati tab-ul Selectie Layer/ vizibile.

3 In zona Proprietati format din layer, selectati optiunea din
layer, stil linii pentru Creion, Tip si Culoare.

taver ~lolx|

Selectie Layer/ vizibile | Tip plan | Set de dreptui | Definitii Format | Structura layer |

EIEIM él ﬁl ﬁlﬁl Set de drepturi I@ ALLPLAN j

Statut actual Tip reprezentare: I@ FAR& j
- T STANDARD .
20 ARHITECTURA Listare layere
EI-D_‘I LUCRARI REABILITARE ) Listare layere atrituite meniurar
[=H0 Pastrare . . o
EARE_PAST_G Pastrare, general " Ligtare layere axistente in fisier
~RBRE_PAST_P Fastrare, portant * Listare ierarhie totala lapere

-T2 RE_PAST_MP Pastrare, neportant
RE_PAST_PR Pastrare, placare
~F2RE_PAST_GO  Pastrare. golur

i~ Layer/meniu automatic

~TaRE_PAST_GR Pastrare, grinda [~ Selectie automata a layerelor la selectarea modulelar
-~ T RE_PAST_PL Pastrare, planseu ) i
T RE_PAST_AC Pastrare, acoperis r~ Proprietati format din layer

Pastrare, fundatie — 8

- T RE_PAST_CA Pastrare, camere SRR Tk
~F2RE_PAST_MC  Pastrare. numar camere 2= i [T eluare B din layer, sil |
-~ RE_PAST_DC Pastrare, descriere camera i
-~ RE_PAST_TC Pastrare, text camere

- RE_PAST_CC Pastrare, calcul cantitati

Culbare [~ peluaz ¥ din layer, stil linii

4 Faceti click pe OK pentru a confirma.




24

Proiect sablon si asistenti Allplan 2009

Configurarea optiunilor de Arhitectura

Configurarea optiunilor de Arhitectura pentru pachetul
de reabilitare

1 In meniul Extras, faceti click pe : Optiuni....
2 Faceti click pe modulul Arhitectura.
3 Faceti click pe tab-ul Reprezentare.

4 In zona Setari implicite pentru elemente specifice, setati
optiunile conform ilustratiei urmatoare:

Optiuni arhitectura x|

Reprezentare

Introduceri | Drefinitii |

— Reprezent.

Cote... | Reprezentarea si crearea

Planuri standard i acoperis

Liri | Linie axe elermente,

linie imbinare elemente

BRe... | Axe pentru pereti

rebord si grinda

Buiandiug | Reprez. in plan buiandrug =i

toc: de jaluzele

[ Afisare numar components

— Setari implicite pt elem specifice

|v# Creion fix pentru suprafete la elem. de arhitectura

I 1 —— 025 =| Creion pentiu suprafete ca

hasuri, motive, umpluturi

[ Liriie fiza la camere si suprafete

Linie pentiu camere, etaje
suprafete si plinte

[ Afisare toate elem. arkitectura
in 3D cu linie plina

Interactiune. | Interactiune elemente

de arhitectura

= 0K | abandon

5 Faceti click pe OK pentru a confirma.
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Configurarea setarilor de calcul de ascundere

Configurarea setarilor de calcul de ascundere pentru
pachetul de reabilitare

1 In meniul Extras, faceti click pe : Optiuni....

2 Faceti click pe Optiuni generale.

3 Selectati tab-ul Reprezentare, si faceti click pe Ascundere....
Se deschide fereastra de dialog Definitii calcul ascundere.

4 In zona Rezultat, activati optiunea Margini corpuri sectionate si
selectati Creionul 1.

Definitii calcul ascundere x|
— Definitii speciale — Reprezent,

Avhit... | Pentiu szctiuni arhitectura

— Contacte

|7 Eliminare suprafete contact

1.00 Ug. maxim cantact [grad)

— Linie de jonctiune la elemente de arhitectura
|7 Linie de jonctiune la elemente de suprafata diferite

I_ Linie de jonctiune la elemente rotunde [pereti, stalpi, hornuri]

Rezultat | = Lreion | o= Linie | Lj‘ Culoare | % Layer
Marginicopuw... [ 1 i i n] - [m] -—- a -
Feprezentare.. [ -—- a —-——= [m] -—= m] ==

0K | Abandar |

5 In zona Definitii speciale, faceti click pe Arhit....

Se deschide fereastra de dialog Ascundere linii arhitectura.

6 In zona Reprezentare in sectiune, dezactivati optiunea Margine

elemente sectionate cu linie groasa.
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Ascundere linii arhitectura x|

— Reprezentare in sectiune — Repiezent.
[~ Afisare supraf, plafon Gros. tatala minima
e
[ Afizare supraf. pardoseala I 0.1000
O Afisare pe strat Giros. minima pe strat

(*) Afisare numai struct. intreaga I 0.0500

I_ Umplere finizaje cu elemente de suprafata

AT
I_ Margine elemente sectionate cu linie groasa : ’f
oprietat famat ... | = Creion | Linie | Lé Culoare | a Layer |
3 050 1 1 N ST-HDARD
Lirii firiisaje: 1 025 1 1 I CTANDARD

Ok | Abandon |

7 Faceti click pe OK pentru a confirma setarile.
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Pasul 1: Desene existente

Obiectiv

Allplan 2009 - Exemplu structura reabilitare - Model cladire/Model cladire existent/431 - MANSARDA 1 EXISTE! i m| 1[
“ﬁ Fisier Editare Vedere Introducere Format Extras Creare  Modificare Continuare Ferestre 7 |8 1[

BDS@ | gRE | BRI |- | me2st SPEL DL @l oo
s 2 x

I IBD Reabiltare - Pastrare

x|

Io ‘e =

=

&
)
N
s

i
il
Allplan 1BD 2003
Reabilitare
PLANSEE

Fanseu beton
EEErarrdais]  Plarses pertru desene ssparate

Iratimea =& defineste prin
managend de cote .

——— Plansze pertru desene
dininteriorul etajului.

Iratimea 52 defineste prin
EFTEEIES i) iraltimea demertuui.

|20 [instaiati [ Scari | Funceti Stalpi | acoperiri Deschieri | Pereti | 4 |
S

Roof Terrace Al Anteroom
(]

— -

[ e

(o] RV

Goluri

BANKN[xDBeBBESE

&
=L
Z
5
e i e
5% Functiuni | Proprietati ﬂ#\swstenti * Q &3 — ‘—‘,3%‘ [(5) min w3 O [ 95538 - A e & |

|J Click-stanga pentru a selecta, Chil+click pentru a adauga, Shift+click pentru a selecta grup

Apasati F1 pentru Ajutor, b Mod: P Acktiv Tip desen: | Planuri reabilitare color | hasura Scara: | 1:100  Lungime: m  Unghi: | 0,000 | deg %%: 1 v
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Copierea si redenumirea proiectului sablon

Proiectul sablon Exemplu structura reabilitare pune la dispozitie
toate tipurile de desene, layere, stiluri de suprafete, tipuri de planuri,
favorite de reprezentare, desene, structura cladirii, etc. de care aveti
nevoie pentru reabilitare.

Puteti copia proiectul sablon si il redenumiti in loc sa creati si sa
configurati un nou proiect. Astfel, nu va mai fi necesar sa efectuati
toate setarile de la zero si sa atribuiti din nou datele.

Note: Proiectul sablon trebuie pastrat si de aceea nu este indicat sa
lucrati direct in acest proiect. Este indicat sa faceti o copie si sa
utilizati aceasta copie pentru noi proiecte.

Utilizati tipurile de desene specifice pentru reabilitare (de ex. Desen
de reabilitare, culoare/hasura).

Optiunea Nume director ca nume proiect nu trebuie sa fie activata
pentru proiectele create pe baza proiectului sablon.

Pentru a copia proiectul sablon
1 In meniul Fisier selectati Deschidere proiect....

2 Selectati proiectul Exemplu structura reabilitare, deschideti
meniul contextual si faceti click pe Copiere in.

I
ol @l @@

A Nyme proiect: | Creat la |
fE< >

nplu stuctura reabilitare

Proiect nou

Copiete in

Stergere proiect
Redenumire

Proprietati

Director: C:\Program FileshNemetschek\AllplantPrin000000F prj Abandon |/
“
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3 Introduceti un nume nou de proiect (de ex. Pasii catre succes) si
faceti click pe OK.

Copiere proiect x|

|Copiele proiect "Exemplu structura reabilitare” in

ICopiere din - Exemplu stiuctura reabilitare

Camputer,

| [~
ok I Abhandan | Lijutor |

Toate datele si resursele proiectului sunt copiate. La finalizarea
procesului, Allplan va deschide automat copia proiectului.
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Importarea datelor necesare ca baza pentru

desen

Pentru acest exercitiu, sunt disponibile un plan de parter si un plan
de etaj ca fisiere DWG. Veti utiliza acest plan de parter ca baza
pentru lucru si il veti importa in copia proiectului sablon.

Pentru a importa fisierul DWG

Allplan 2009 este deschis.

Proiectul Pasii catre succes este deschis.

1 Faceti click pe B Deschidere fisiere proiect (bara Standard).

Caseta de dialog Deschidere proiect: desene din structura mape/
cladire afiseaza structura cladirii preluata de la proiectul sablon.
Anumite desene sunt rezervate pentru date existente, de demolare
si de adaugare. Listele pentru analiza au fost deja pregatite, iar
desenele corespunzatoare au fost deja atribuite.

2 Pentru a importa fisierul DWG, deschideti nivelul structural
Import date, Import date.

3 Selectati desenul 455 si introduceti o denumire pentru acesta (de
ex. Ultimul etaj, date existente in 2D).
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Deschidere proiect: desene din structura mape/cladire
2= ol & | w|<2¥ %=l

M '@ Structura cladie I

=0l

5= w8 =8

Structura cladire | H \nferiorl H.. | Conversia structurii cladii |
: @“ Exemplu structura ieabilitare 155 @ e Exemplu structura reabilitare
; O Model cladie -4.000 0,800 S0 bf vede
e todel cladire existent -4.000 0800 e I "ﬁ Yedere 5.
£ 400 - FUNDATIE EXISTEMNTA -3E50 2850 : - '-ﬁ Wedere Est
£ SUBSOL EXISTENT 2700 0.200 D'ﬁ Wedere M.
[+ 411 - PARTER EXISTENT 0000 2500 D‘ﬁ Vedere .
£ 421 -ETAJ EXISTENT 2700 5.200 ‘erzpective / Vizual ..
E 431 - MANSARDA 1 EXISTENTA 5.400 7.900 Deetalii
E 441 - MANSARDA 2 EXISTENTA 8100 0.600 Sectiuni
- @ MODEL CLADIRE REABILITARE -4.000 0.800 00z Liste
Import date -4.000 0800
R | date 0000 2.500
- 451 Import date subzal
452 .
453
454
455 Importat: Attic Stary - As builk 20 dwg Model
456
457
458
459 =llal o
Mapa activa: Structura cladire |1 desen(e;) seleckate | Inchiders I 4

Sfat: Puteti de asemenea sa
importati datele utilizand
functia "8 Import (paleta
Functiuni, Modulul general,
submodulul Interfete, zona
Creare).

4 Inchideti caseta de dialog Deschidere proiect: desene din

structura mape/cladire.

5 In meniul Fisier, selectati functia Import si alegeti Import date

din Autocad....

)]

Selectati fisierul Attic Story - As built 2D.dwg din directorul

Extern (de ex. ..\Programs\Nemetschek\Allplan2009\Extern).
Nota: Acest director contine fisierul Attic Story - As built
2D.dwg creat la instalarea datelor IBD Reabilitare.

7 Faceti click pe Open.
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pen 2]
Loak it I@ Extern j QR

| Size: | Tvpe | Date Modified
2o KB DWG... 12032009 12:34

My Documents

fdy Computer

4] 2]

File name: IAttlc Stony - Ag built 2D.dwg j Open I
Files of lype: IFisiera AutaCad [*.d=f;" dwag] j Cancel |

|<fa|a Favorit pentru transfers ﬂ Optiuri... |
Configuratie: IC:\F‘ngram Files [HBB]\Nemetschek\AIIpIan\Usj revizuslizare >|

4

8 Confirmati Import: Attic Story - As built 2D.dwg facand click
pe OK.

Import: Attic Story - As built 2D.dwg 2lx|

Configuratie

Modificars [¥ Alisarea permanenta a acestui mesaj
Salveare

Inapoi | Abandon

Acum ati importat planul 2D.
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[1] Allplan 2009 - Exemplu structura reabilitare - Import dak H 1 - Import date subsol - [Plan] 1Ol x|
lﬁ Fisier Edtare Wedere Introducere Format Extras Creare Modficare  Continuare  Ferestre 7 - |ﬁ||£|
#0sR|sSDE| s PRBEI|PA-N- | med i EURSGEG]| @l Fos— 27—
I x T
¢
I L Modul general j dh _?17
Creare g ?—ru
£ ez & L i
Impork, .. Export... Citire:
armare N K
&= # Al 1 Ab
Impart Export  Import Fisi... % ﬂt
date FEM date FEM FDF... o I
® ® r T
- S e =
Irnport Export Import da... E D'B
fisier IFC fisier IFC  Inginerie. .. g
i
-
Export da... @
Inginerie... Q
it
Modificare b%
Roof Terrace Anteroom ?
s
oy F3
Z,
oA
1)
4% Functiuri | P propristati | g% asistenti | | % Q £ 5 — 4 gl @ @ a6 4 [ 5538 S el B ‘
H Click-stanga pentru a gelecta, Chil+click pentru a adauga, Shiftsclick pentru a zelecta grup
Apasati F1 pentru Ajutor, L Mod: 7 Activ Tip desen; | Flanuri reabilitare color | hasura Scara: | 1:100 Lungime: m  Unghi: | 0.000 | deg %% 1 4
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Crearea desenului cu situatia existenta

Avantajele asistentilor

Sfat: Consultati ajutorul
Allplan pentru mai multe
informatii despre lucrul cu
asistentii.

Pentru a crea desenul cu situatia existenta, veti utiliza asistentii pusi
la dispozitie de IBD REABILITARE. Acest lucru asigura faptul ca
toate componentele vor avea parametrii si atributele corecte inca de
la inceput.

Un asistent este o fereastra separata care este afiseata in spatiul de
lucru si contine elemente din program create cu cele mai des utilizate
functii. Fereastra de asistenti poate fi pozitionata pe marginea
spatiului de lucru (ca si barele de lucru) sau poate fi pozitionata
oriunde pe ecran. Asistentii sunt ordonati pe grupe. Puteti selecta
asistentul doar facand click pe tab-ul potrivit. Acest lucru va
inlesneste munca, nemaifiind necesar sa cautati functiile. Tot ce
trebuie sa faceti este sa un dublu-click pe element cu butonul
dreapta al mouse-ului, iar Allplan va activa automat functia cu care
a fost creat elementul. In plus, sunt preluati toti parametrii cu care a
fost creat elementul.

IBD pune la dispozitie un numar de asistenti organizati pe grupe
logice.

Asistentii predefiniti sunt esentiali cand vine vorba de lucrul cu
Allplan IBD Reabilitare.

Asistentii IBD contin elemente predefinite cu setarile
corespunzatoare, cum ar fi layere, creioane, tipuri de linii si atribute.

Nota: Asistentii sunt instrumente foarte importante. Acestia contin
o mare cantitate de informatie care este transferata automat si
integrata in datele CAD fara a mai fi nevoie sa evectuati prea multe
setari.
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Desenarea peretilor interiori si exteriori
Pentru a desena peretii interiori si exteriori
1 Faceti click pe B Deschidere fisiere proiect (bara Standard).
2 Deschideti nivelul structural Model cladire, selectati Model
cladire existent si apoi 431 MANSARDA 1 EXISTENTA.
3 Setati desenul 431 activ si desenul 455 ca activ in fundal.
Deschidere proiect: desene din structura mape/cladire 1o x|

2l= & & | =€ el ]

§ Structura mape '@ Structura cladire I

S|=| 6| 5|

Structura cladire | H inlenor| H.. | Conversia structurii cladiri |
] 'm Model cladire -4.000 0800 d @ e Ewemplu structura reabilitare
= (e Model cladire existent -4.000 0800 - @‘} Weder
@[] ~&# 400-FUNDATIE EXISTENTA AE50 2.850 O Vederes
B[ ef SUBSOLERISTENT 2700 0.200 C-ffr Vedere Est
B [Coef 411 - PARTER EXISTENT 0.000 2500 Offr Vedere N...
e[| 421 -ETAJEXISTENT 2700 5.200 B[] f-‘"ﬂ WVedere V.
= = - MANSARDA TEXISTENTA 5.400 7900 Perspective ¢ Yizual.
; 431 MAMSARDA 1EXISTENTA Detalii
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Mapa activa: Struckura cladire |2 desen(e] selectate ‘

Inchidere v

Inchideti fereastra de dialog

Verificati setarile din bara statut.

- Tip desen: Planuri reabilitare color / hasura
- Scara: 1:100

- Lungime: m

In paleta Asistenti, selectati grupa IBD Reabilitare - Pastrare si
deschideti asistentul Pereti.

Faceti zoom pe peretii de exterior de beton cu doua straturi de
tipul 1 din asistent.
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IBD Reabilitare - Pastrare

Beton

AW W

17 Perete
zd

%
12 j Qm

10 %5 Conversie lucrari reabilitare

il Stalpi |Acopenm |Descmaem| Pereti | 4 |

[0 [instaiati

3% Functivni | (8! Propristati

B asistenti

8

10

11

Deschideti meniul contextual pentru Perete - 24 cm beton + 12
cm izolatie.

Sunt disponibile urmatoarele optiuni:

- Functia Perete, care a fost folosita la crearea elementului
este afisata prima in meniul contextual. La selectarea acestei
functii, Allplan nu preia parametrii si nici atributele peretelui din
asistent.

- Daca selectati f Preluare, Allplan deschide functia Perete si
preia toti parametrii si atributele din asistent.

Acelasi lucru se va intampla daca faceti dublu click pe element cu
butonul dreapta al mouse-ului.

Faceti click pe f Preluare.

Acum faceti click pe coltul din stanga sus al peretelui exterior
(punctul 1 din figura urmatoare) al studioului si desenati primul
perete orizontal facand click pe coltul din dreapta sus al peretelui
exterior al studioului.

Verificati directia distantei peretelui. Daca este necesar, faceti
click pe 1 pentru a o modifica.

Acum faceti click si pe celelalte colturi ale peretelui exterior
(punctele 2-4 din figura urmatoare) si finalizati introducerea
peretelui facand click din nou pe coltul din stanga sus al peretelui
exterior (punctul 1). Apasati ESC.
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12 Urmatorul pas consta in crearea peretilor interiori. Faceti zoom pe

[ o nesmts pome 3]
Zidarie

W AW AW W

tipul de perete Zidarie IW din asistent si deschideti meniul
contextual pentru peretele interior de 11,5 cm.

13 Faceti click pe f Preluare sau faceti dublu-click cu butonul
dreapta al mouse-ului pe peretele interior de 11,5 cm.

14 Faceti click pe punctul de intersectie intre peretele orizontal
interior de sus si peretele exterior.

4
36,5 B4 2
30 1
% i
L 15 Indicati un punct nou de referinta sau introdiceti distanta fata
punctul de referinta
Distanta fata de contul superior interior al peretelui exterior este

é % 1,855 m.

L T— Introduceti 1,855 in linia de dialog si apasati ENTER pentru
Furctiun Ew Asisterts
confirmare.
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Verificati directia distantei peretelui. Daca este necesar, faceti
click pe = pentru a o modifica.

16 Faceti click pe colturile peretilor interiori, unul dupa celalalt.

17 In linia de dialog va fi afisata valoarea 1.964 m. Aceasta
reprezinta distanta de la punctul de intersectie al peretelui
interior si exterior. Apasati ENTER pentru a confirma valoarea.
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18 Apasati ESC pentru a incheia introducerea peretilor interiori.
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Desenarea ferestrelor si a usilor

Pentru a desena ferestrele si a usile

T 1 Selectati asistentul Deschideri din grupa IBD Reabilitare -
Ig Pastrare.
USI INTERIOR g 2 Faceti zoom pe usile de interior.
| } 3 Deschideti meniul contextual pentru usa simpla de interior faceti
i click pe Preluare.
i
E 4 Utilizati functiile din partea de jos a ecranului pentru a obtine o
i vedere potrivita.
\\ H"’“\/E 5 Definiti punctul de insertie B2 in bara contextuala.
" Eﬂ 6 Faceti click pe urmatorul punct:
;nmﬂ
58 Conversie hurari resbltare
usl 7 :
] L/
e e | 1
V]
1]
]
1
d +
v

7 ////{V//ﬁ
rd

7 Proprietati / punct final/ dist. la pct. final al deschiderii
Introduceti 1.01 m in linia de dialog si apasati ENTER pentru
confirmare.

8 Introduceti un punct nou de referinta pentru macro sau
confirmati
Faceti click in spatiul de lucru cu butonul din dreapta al
mouse-ului.

9 Punct deschidere usa
Faceti click in partea stanga deasupra deschiderii pentru a
specifica deschiderea usii.
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10 Pentru a finaliza definirea usii interioare, apasati ESC.

11 Faceti zoom pe usa dubla din asistentul Deschideri, deschideti
meniul contextual si faceti click pe Preluare.

12 Faceti click pe urmatorul punct:

Verificati punctul de insertie.

13 Proprietati / punct final/ dist. la pct. final al deschiderii
Introduceti 2,01 m in linia de dialog si apasati ENTER pentru
confirmare.

14 Introduceti un punct nou de referinta pentru macro sau
confirmati
Faceti click in spatiul de lucru cu butonul din dreapta al
mouse-ului.

15 Punct deschidere usa
Pentru a specifica directia de deschidere a usilor, faceti click in
partea dreapta si apoi in partea stanfa deasupra deschiderii.

16 Apasati ESC pentru a incheia introducerea usii.

17 Faceti zoom pe ferestre in asistentul Deschideri, deschideti
meniul contextual pentru fereastra simpla si faceti click pe
Preluare.

18 Faceti click pe peretele orizontal exterior de sus dupa cum
urmeaza:




42

Crearea desenului cu situatia existenta Allplan 2009

Verificati punctul de insertie.

19 Proprietati / punct final/ dist. la pct. final al deschiderii
Linia de dialog va propune o latime a deschiderii de 1.01 m.
Apasati ENTER pentru a confirma.

20 Introduceti un punct nou de referinta pentru macro sau
confirmati
Faceti click in spatiul de lucru cu butonul din dreapta al
mouse-ului.

21 Apasati ESC pentru a incheia introducerea ferestrei.

22 Introduceti o fereastra dubla in peretele exterior din dreapta.
Introduceti 2.51 m pentru latimea deschiderii. Definiti pozitia
ferestrei pe baza planului pe care l-ati importat la inceput.

Desenul cu situatia existenta ar trebui sa arate astfel:
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Desenarea radiatoarelor

Pentru a desena radiatoare

T 1 Selectati asistentul Instalatii din grupa IBD Reabilitare -
WO Rastdtars - Paitrane -
' Pastrare.
E 2 Faceti zoom pe Corp incalzire.
Corp incalzire } 3 Faceti dublu click cu butonul dreapta al mouse-ului pe corpul de
3] incalzire.
i
i ) ; 4 Introduceti radiatorul in peretele orizontal de sus in asa fel incat
| sa fie centrat sub fereastra.
E Daca este necesar, utilizati functia Punct de mijloc din meniul
Control contextual si faceti click pe colturile radiatorului din planul
= = importat.
' 5 Faceti din nou dublu click cu butonul dreapta al mouse-ului pe
corpul de incalzire din asistent.
%3 _+oc 6 In Optiuni introducere setati Unghiul la 90°.
B P | (eropete g festents |
=
F-5td Lg=0 Mr=1 Marime: Atrib P-hsez Shoop 90.00

7 Activati pictograma Snap cursor din linia de dialog.

Punct de plecare Macro 4 [ . [ 000 i, [ o000 Plom A A A |?£|omn - ==

IUnghi cautare (tasta + intoarce stanga (Ckrl+Y), kasta - intoarce dreapta (CtrH'l,))}

Linie dialog |

8 Apasand tasta + (plus) veti roti elementul cu unghiul specificat
(90°) in sensul trigonometric. Similar, apasand tasta - (minus) veti
roti elementul cu unghiul specificat (90°) in sensul orar.

9 Pentru a pozitiona radiatorul, utilizati functia Punct de mijloc
din meniul contextual si faceti click pe colturile radiatorului din
planul importat.
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Desenarea hornului

Urmatorul exemplu va arata ce trebuie sa faceti in situatia in care ati
creat elementele utilizand functiile obisnuite din Allplan. Prin
urmare, aceste elemente sunt disponibile ca date 3D in Allplan.

Pentru inceput, veti crea hornul utilizand functia ]/ Horn din

Baza: Pereti, deschideri, elemente. Ulterior veti utiliza functia %
Conversie lucrari reabilitare pentru a il converti intr-un element de

tip "pastrare”.

Pentru a desena o hornul

1 Selectati functia ]/ Horn (paleta Functiuni, modulul
Arhitectura, Baza: Pereti, deschideri, elemente, zona Creare).

. 25
2 In fereastra contextuala, faceti click pe Proprietati.

3 Selectati un horn cu o ghena. Diametrul hornului este de 40 cm
iar diametrul ghenei este de 20 cm.

N x

Founa conbur

T - |3l 0liw] #|F|x|FS

Paramets

o e

Diametrs 014000

Diametru ghena n 02000 I

[ 25000

Cakatl LI Peprezentore upifate

Cote C5. 01 Ll

Mrbade

Lucaeri |

Prsiate 2 |

T calead [« =

Srierche el

Material / Caliate | ¥ Repeezenions cloments do suprafata in plan

Alsdnn calnog een_iven | r% Hanas I.:| Mty % Untphutues
|_.-»: Sugrainte.. | BB SHograise | 1 Supeln]
o --- EEEEET o0 -

=] & = T

4 Apasati pe Inaltime.
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Sfat: Puteti verifica rapid
categoria de reabilitare
atribuita unui element. Tot ce
aveti de facut este sa
deschideti meniul contextual
al elementului dorit si sa

selectati @ Asociere,
modificare atribute obiecte.
Categoria este afisata in
caseta de dialog si o puteti
modifica, daca este necesar.

5 Fereastra de dialog Inaltime se va deschide. Introduceti

urmatoarele:

C5 standard

7.3000

] 2

— Margine supsrioara
:P—
— Margine inferioa

[T 252 ¢
I_Tvgl& o[

4 | istarts 33000
_/H Distanta 0.0000

Cl standard

5.4000

&l A Abandon

7 Pozitionati hornul in asa fel incat ace

din planul importat.

8 Apasati ESC.

HE Conversie in pastrare este activ.

Conversie pentru lucrari de reabilitare x|

Arbut complet nou
| |

=i =1 Adaugare atribut

[Conversie in pastrare [

Inchidere_ |

10 Faceti click pe horn.

Este afisat in culoarea de selectie.

Faceti click pe OK pentru a inchide caseta de dialog Horn.

sta sa coincida cu hornul

Activati functia ﬂ Conversie lucrari reabilitare (zona Creare).

11 Faceti click pe Aplicare in caseta de dialog % Conversie lucrari

reabilitare.

12 Apasati tasta ESC pentru a iesi din functie.
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Desenarea parapetului

[ o Rociare - Pastrore

Zidarie

Qmﬁﬁrmwfm Deschioni | Perea |4 |

Pentru a desena parapetul

1

2

Selectati asistentul Pereti din grupa IBD Reabilitare - Pastrare.
Pentru inchiderea terasei este necesar un parapet de 80 de cm
inaltime.
Faceti dublu click pe un perete exterior (zidarie) de 36,5 cm cu
butonul dreapta de mouse.
In bara contextuala Perete, faceti click pe Proprietati.
Faceti click pe Inaltime in caseta de dialog Perete.
5
Murnar stratun structura, la rosu
17 g i i
- Mod modificare:
{5 Creare pereti din are
£° Repoziionare axe it peret
dua
Mr. strat Grosim  Pozitie
0.0000 I 1030 F -
13850 Grosime totala:  0.3650 EF
Inalire strat 1: | 25000 ry ‘ @l@
Parametrii, Atribute IF’roplialat\ formall Reprezentare sunlafalel Tatal |
identic la toate straturle: [~ Inalime [~ Lucrari [~ Prioitate [ Tipcaleul W Interactivne ¥ Legatura automata
Murnar | Grnsim‘ Iha | = | tdaterial/Calitati | Lucrari | Priarit. | TipCalcul | Interactiune ‘ Legat.. |
03650 25. ¥ & WABESTY Zidarie 365 mp dinamic
Atribuire catalog nem_ava | Tot peretele: Atibute...
ﬁl @I - Bedus << Iﬁl ak. | Abandon
Efectuati urmatoarele setari in caseta de dialog Inaltime:
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6 Faceti click pe OK pentru a inchide caseta de dialog Inaltime.

7 Selectati tab-ul Reprezentare suprafete in caseta de dialog Perete
si dezactivati optiunea Elemente de suprafata si in plan.

zl

~ Mumar stratun structura, la rosu
7 i) s e it

i~ Mod modificare
& Crearz peretidin ave

 Repozitionare axe in pereli

Axa
Nr. stiat Grosim  Pozitie

ggggg 17~ 10350 = -
' Grosime totala:  0.3650 ’;F

InaltimegtraH:I 0.8000 Inaltime: E S ‘@"@

Parametlii,AtribuleI Proprietati format - Reprezentare suprafete ITola\ I

l_h Elemente de suprafata siin plan

Mumar % Hasura |i bt
[m] -

1 o --

- [ 359 NC-REAB-Past

| Umnplutura |@ Suprafete pixel ﬁ Stil suprafete |
o --- 0O

Abandan

ﬁl @I I j Bedus << | zl

8 Faceti click pe OK pentru a inchide caseta de dialog Perete.

9 In bara de jos a ecranului, faceti click pe * Regenerare tot
ecranul.



48 Crearea desenului cu situatia existenta Allplan 2009

10 Acum faceti click pe colturile terasei (punctele de la 1 la 8) unul
dupa altul. Pentru a finaliza, faceti din nou click pe punctul 1.
Verificati directia distantei peretelui. Daca este necesar, faceti

click pe T % pentru a o modifica.
® ®
@
® @
® @

11 Apasati ESC pentru a incheia introducerea parapetului.
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Desenarea scarilor

jl

S Finabiitare - Parki s

Allpfan 16D 2003

Reabilitare

LINII

| i iestsis [ Scon [ Funcits o [ acepeses [0 eschusent [povei

¥ Q=40
SBFuncn | PR propeetan | B Asuten)

Veti utiliza linii 2D pentru a crea scarile.

Pentru a desena scara

1
2

Selectati asistentul 2D din grupa IBD Reabilitare - Pastrare.
Faceti zoom pe linii.

Deschideti meniul contextual pentru Pastrare scari si faceti click
pe Preluare.

Activati #* Linii individuale in bara contextuala.
Desenati prima treapta.

Apasati tasta ESC pentru a iesi din functie.

Faceti click pe Copiere (in bara Standard).

Selectati element(ele) pe care doriti sa le copiati
Faceti click pe linia pe care tocmai ati creat-o.

De la punctul
Faceti click pe punctul din stanga al liniei.

AN

R

DICARARARA LAY

10 Catre punctul / de cate ori

Introduceti 15 in linia de dialog si apasati ENTER pentru

confirmare.
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11 Catre punctul
Faceti click pe punctul din stanga al celei de a doua linii.

NN

e e
T W, N

N
N

K
Kl
L=

12 Apasati tasta ESC pentru a iesi din functie.

13 Finalizati scara denand linia pasului.

Rezultat:
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Desenarea planseului

Acum veti crea planseul.

Pentru a desena planseul

T 1 Faceti click pe B2 Deschidere fisiere proiect (bara Standard),
e setati desenul 433 Planseu peste mansarda activ si setati desenul

431 Mansarda existenta ca activ in fundal.

Inchideti desenul 455 Attic Story - As built 2D.

]

Allplan IBD 2003
Rieabiitare

2 Selectati asistentul Acoperiri din grupa IBD Reabilitare -
FLAMSEE
- Pastrare.
EPTIEIITIR. Ay e .
3 Faceti zoom pe planseu.

[ [isttas [scon [Furcotsston] ccpmr Dot [rerel

4 Deschideti meniul contextual al planseului si faceti click pe f

o il
Preluare.

Gokan

5 Faceti click pe punctele de la 1 la 4 unul dupa altul. Pentru a

finaliza, faceti din nou click pe punctul 1.
Asigurati-va ca se suprapun colturile planseului cu colturile
stratului de beton al peretelui exterior cu doua straturi.

#* e ]
Brunctuni | [Feropetst @ Aterdi [

5 ¢
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6 Apasati ESC pentru a incheia introducerea planseului.

Cu aceasta ati terminat desenul cu situatia existenta.

Inchideti desenul 433 Planseu peste mansarda 1 si setati desenul
431 MANSARDA 1 EXISTENTA activ. Ecranul dumneavoastra ar
trebui sa arate astfel:

& allplan 2009 - Exemplu structura reabilitare - Model cladire/Model cladire existent/431 - MANSARDA 1 EXISTENTA - Elljl
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Asse 2
&
I IBD Reabiltare - Pastrare #
-
&
=i

Allplan IBD 2008

Saza aate siermeme

Reabilitare

PLANSEE
Fanseu beton
EEFrarrdais]  Planses pertru desene sspaate

Iratimea =& defineste prin
manzagend de cote .

| ssarrracrea Bk Flansee pentru desene
din interiorul etsjului

|20 [instaiati [ Scari | Funceti Stalpi | acoperiri Deschieri | Pereti | 4 |
B

EXNHN|[xOBReBBBEo8s & &

Iratimea se defineste prin ]
EEETEEEE 1) ratimea demertdui, Roof Terrace 4 Anteroom
o
ol | N/ |
Goluri
L
EL
Y
G — 430
5% Functiuni | B Propristati ﬂﬁsistenti * QS — 4 ‘—‘,3%‘ (%) mla w3 O [ 95532 - A ek Oy |
|J Click-stanga pentru a selecta, Chil+click pentru a adauga, Shift+click pentriu a selecta grup |
Apasati F1 pentru Ajutor, b pod: ? Ackiv Tip desen: | Planuri reabilitare color | hasura Scara: | 1:100  Lungime: m  Unghi: | 0.000 | deg % 1 v

Nota: Daca desenul cu situatia existenta este disponibil 3D in
Allplan, nu trebuie sa il mai desenati de la zero. Procedati in felul
urmator:

Deschideti copia proiectului sablon.
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Copiati desenele din proiectul existent (datele cu situatia existenta)
in desenele corespunzatoare copiei proiectului sablon.

Ulterior trebuie sa utilizati asistentii Conversie lucrari reabilitare
pentru a converti elementele existente in elemente de tip "Pastrare”
in conformitate cu IBD Reabilitare.
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Pasul 2: convertirea datelor
de tip pastrare in date de
tip demolare

In pasul 2, veti incepe cu desenele de reabilitare.
Desenele de reabilitare afiseaza care dintre partile
cladirii se pastreaza, se demoleaza sau se adauga
(constructii noi). Acest lucru este indicat de diverse culori
si elemente grafice. Cu alte cuvinte, un desen de
reabilitare combina desenele cu datele existente, datele de
demolare si planurile de revizie intr-un singur plan.
Elementele existente sunt in general evidentiate cu gri,
elementele demolate -> cu galben, iar elementele
adaugate -> cu rosu. Cu toate acestea, o reprezentare
alb/negru a elementelor de demolare este de asemenea o
practica comuna.
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Copierea desenului cu situatia existenta

Veti utiliza desenul cu situatia existenta ca baza pentru desenele de
reabilitare. Pentru a va asigura ca desenul original cu situatia
existenta nu se pierde, mai intai trebuie sa il copiati.

Pentru a copia desenul cu situatia existenta

1 In meniul Fisier selectati functia @ Copiere/Mutare fisiere....

2 Efectuati urmatoarele setari in caseta de dialog Fisier si faceti

4

5

click pe OK pentru a confirma.

rsier X
(a1 Capiere ) Mutare

[ Afisare desene tinta

W Selectie cu structura

oK I Abandon

Daca structura de cladire nu este afisata in caseta de dialog
Selectie desen tinta, faceti click pe Structura cladire.
Selectati desenul 185 Mansarda 1 Pastrare + Demolare.

5,
B|=| 8| =+ 5 £ &
Stuctura cladiie |
@ +o=+- Exemplu structura reabilitare o

S [ [B] Model cladie
e ] ‘--ﬂ Muodel cladire existent
@ MODEL CLADIRE REABILITARE
woe[[]--&=# 00 - REABILITARE TEREM
[0-+&# 100-REABILITARE FUNDATII
-[]--&# 101 -REABILITARE SUBSOL
[0-+&# 111 -REABILITARE PARTER
[-&# 121-REABILITARE ETAJ
wo[]-ogd 181 - MANSARDA 1 REABILITARE
=l NSARDA 1 PASTRARE + DEMOLARE
B 125 Mansarda 1 Pastrare + Demolare
O+ 188 Mansarda 1 Plansee Pashare
; S [0 &5  MANSARDA T ADAUGARE =
¥ Desene ocupate T Desene libere Abandon
|1 desen(e) selectate | C:\DOCUMER1{ADMINI~11LOCALS~11TempiSimSelection xml 4

Faceti click pe OK pentru a inchide caseta de dialog.

Faceti click pe Tot in Optiuni introducere

[Optiuni i3]

Tat
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6 Procedati in aceeasi maniera pentru a copia continutul desenului
433 Planseu peste mansarda 1 in desenul 186 Mansarda 1
Plansee Pastrare.

7 Faceti click pe = Deschidere fisiere proiect (bara de
intrumenteStandard) si setati desenul 185- Mansarda 1 Pastrare
+ Demolare activ. Inchideti toate celelalte desene.

Nota: Dupa ce ati copiat desenul cu situatia existenta, trebuie sa
efectuati modificarile dorite si in desnul cu situatia existenta si in
desenul de reabilitare (care reprezinta o copie a desenului cu situatia
existenta).
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Convertirea unui peretele interior in date de
demolare

Unele elemente (pereti interiori, ferestre, ...) vor fi demolate. Pentru
aceasta, nu trebuie sa stergeti elementele existente si sa le creati din
nou ca elemente de demolare. Mai degraba, puteti utiliza o functie
speciala care va permite sa convertiti parti din elementele existente
in elemente de demolare. Puteti prelua proprietatile de format si
atributele din asistenti intr-o maniera simpla si confortabila.

Pentru a converti un peretele interior in date de

demolare
oo J— 1 Selectati grupa de asistenti IBD Reabilitare - Demolare.
DEMOLARE ¥ 2 Deschideti asistentul Pereti.
Perei | ¢ . o -
4] 3 Faceti zoom pe peretii de interior de zidarie.
i 4 Deschideti meniul contextual al peretelui de interior de zidarie de
i g 11,5 cm si selectati functia Conversion lucrari reabilitare.
3 Acest lucru va activa automat optiunea =X Conversie in
§ demolare in caseta de dialog Conversie pentru lucrari de
%) reabilitare.
x|
| Atribut complet nou
alE = Adaugsre atibut
Cunverslemdemulare)-l T |

5 Faceti zoom pentru a obtine o vedere mai de aproape a peretelui
interior orizontal de jos.

6 Selectati elementul(ele) pe care doriti sa le convertiti in demolare
Faceti click pe peretele interior orizontal de jos. Acesta este
evidentiat cu rosu.

7 Faceti click pe Aplicare in caseta de dialog Conversie lucrari
reabilitare.
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Lonversie pentru lucrar de reabilitare

B O]

R,

Aceasta va converti peretele interior in date de demolare. Acesta
va fi reprezentat cu galben.
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Convertirea unei usi interioare in date de
demolare

Pentru a converti o usa interioara in date de demolare
1 Selectati in asistentul Deschideri.
2 Faceti zoom pe usile de interior.

3 In meniul Continuare, faceti click pe % Conversie lucrari

- ox
[ S w:%: 877 gi reabilitare.
g Acest lucru va activa automat optiunea =X Conversie in
= demolare in caseta de dialog Conversie pentru lucrari de
L INTEBER igl reabilitare.
S T J
:H H H ‘: 5 Conversie pentru lucrari de reabilitare x|
bl ] k|8 A Atribut complet nou
?:j i;:\ E -: gl i ‘ = :E'_‘ Adavgare atribut
- :" = = ‘l ﬂ Corersis in demnlare}—l T |
VA
B v 3 ' i
| - . .
= % 4 Faceti click pe f Preluare parametri in caseta de dialog
Conversie pentru lucrari de reabilitare si faceti click pe usa
simpla de interior din asistent.
R ERE i‘ TR ;m I 5 Selectati elementul(ele) pe care doriti sa le convertiti in demolare

Faceti o fereastra de selectie in jurul usii de interior pe care doriti
sa o convertiti: Faceti click din partea stanga sus a usii si apoi in
partea dreapta jos a usii. Zona selectata este reprezentata cu
albastru.
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[Conversie pentru lucrari de reabilitare

Abribut complet nou
E E EIEE = Adaugare atribut |

Aplicare | Inchidere |

6 Faceti click pe Aplicare in caseta de dialog Conversie lucrari
reabilitare.

IR TR 9

R
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Convertirea in demolare a unei parti din
stratul de izolatie al peretelui exterior

Noul birou va fi adaugat pe o parte din peretele de jos si pe cel din
stanga. Prin urmare, aceasta parte a peretelui exterior va defeni un
perete interior. Stratul de izolatie va fi inlaturat in aceasta zona.
Pentru a converti in demolare doar stratul de izolatie din aceasta
portiune de perete, va trebui sa impartiti peretele exterior in doua

portiuni de perete, cu functia Despartire suprafete, elemente
Arhitectura.

Pentru a converti o parte din stratul de izolatie aplicat
peretelui exterior in date de demolare

1 Deschideti meniul contextual al peretelui exterior din stanga si
selectati functia Despartire suprafete, elemente Arhitectura.

/ﬁ
1 Perete
/ Preluare

3 Stergere
[1¥] Mutare elemente
ﬂ Ratire

Copiers elemente

ey

tribuire suprafete libere pe elemente 30jArhitectura

i e suprafete, elemente arhitectura

. “ Unire suprafete, elemente arhitectura
2| ntersectie element cu element

)| Intersectie element cu linie

ﬁ Stergere parti element

980 Cota de ivel

2= Descriere

122 Humerokare elemente

2% Stergere numerotare elemente

FE Cotars pereti

%5 Conversie lucrari reabilitare

125 Modificare propristati elements arhitectura

®S Animatie slement

2 Faceti click pe partea exterioara a peretelui din stanga.
Asigurati-va ca sageata galbena indica spre coltul superior stang
al peretelui exterior.

3 Introduceti 3,285 m in linia de dialog si apasati ENTER pentru
confirmare.



Pasii catre succes Pasul 2: convertirea datelor de tip pastrare in date de tip demolare 63

= izl

Fundatie Fundatie Fatade

I aliplan 2009 - Exemplu structura reabilitare - Import dal nport date:D455 - Importat: Attic Story - As built 2D.dwg Model - [Plan] =10l x|
‘| Fisier Editare Vedere Introducers Format Extras Creare Modficars Continuare Ferestrs ? o -] |
|#0cH|sba|s BRI P-a-|mest SHAHNSELD] @) TF—— 0
e DE; v
v
|{ Arhitectura j 'y ¢
Creare E] 4
v i (4 =it 1
Perete Usi Ferestre £
= i - T
Fereastra stalp Planseu ]
=
&
= - il £
Degajare,  Grinda Harn g
gol plansee &
o
aor & -
Macra  Macroglsf  Fundatie 2
Ferestre, usi  Fersastra continua
=
]
E
]

BEANHN|xOEeBEBEESE & &

izolata radier
il 00 e =l
Modificare =;
4 = | =
Madificar... Freluare ... Inkersecti.,
elemente ... elemente ... cu element
Intersectie Liniede  Stergere ...
element c... legatura ...  element
& = =
Actualizare  Stergere ... Actualizare
descriere elemente 30
= ) E
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4 Mutati cursorul pe linie 0.0 in partea dreapta si faceti click in
spatiul de lucru.

utare 0.0 = 0650
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5 Apasati ESC.
Functia Despartire suprafete, elemente arhitectura este inca
activa.

6 Faceti click pe linia interioara a peretelui orizontal de jos.
Verificati pozitia sagetii galbene (colsultati imaginea de mai jos)!

7 Introduceti 0,12 m pentru noul punct de referinta in linia de
dialog si apasati ENTER pentru confirmare.

Linie cautare 90.0 1= 0,480

8 Mutati cursorul pe linie in jos 90,0 si faceti click in spatiul de
lucru.

9 Apasati ESC de doua ori pentru a iesi din functie.

Acum ati impartit peretele de jos si din stanga in doua portiuni
de perete.

10 Acum faceti dublu click cu buitonul stanga al mouse-ului pe
peretele exterior in jumatatea de jos.

Fereastra de dialog Perete se deschide.

11 Faceti click pe perete cu un singur strat in zona Numar straturi
structura, la rosu si inchideti caseta de dialog.

Acum, portiunea de perete exterior din stanga va fi constituita
numai din stratul de izolatie.
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12 Faceti dublu-click pe portiunea de perete din stanga, pe care ati
separat-o de peretele exterior de jos, cu butonul stanga al
mouse-ului.

e ] - -

Fereastra de dialog Perete se va deschide din nou.

13 Activati click pe perete cu un singur strat in zona Numar straturi
structura, la rosu si inchideti caseta de dialog.

Acum, portiunea de perete exterior din de jos va fi constituita
numai din stratul de izolatie.

14 Urmatorul pas este sa convertiti stratul de izolatie in date de
demolare.
Selectati asistentul Pereti din grupa IBD Reabilitare - Demolare.

15 Faceti zoom pe peretii de exteriori de beton.

16 Deschideti meniul contextual al peretelui exterior (24 cm beton +
12 cm izolatie) si selectati Conversie lucrari reabilitare.

17 Acest lucru va activa automat optiunea = Conversie in
demolare in caseta de dialog Conversie pentru lucrari de
reabilitare.
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crE— 18 Faceti click pe cele doua portiuni de strat de izolatie unul dupa
—_— ) celalalt si faceti click pe Aplicare in caseta de dialog.

0l

H
Beton ﬁ s
o w i |
3 =l
24 | oz -
%);\ {2}\ g EEIE[E Adaugare atribut
12 l}'m, : ' Aplicare I Inchidere
105 i
; <:,i|
o
o
= Ex
# et R
PPty | [Sopeetan f dustecti |

Conversie pentru lucrari de reabilitare x|

/ I Atribut complet nou
= /<] EEE Adaugare siibit |

Aplicare I Inchidere |

19 Apasati tasta ESC pentru a iesi din functie.
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20 Acum desenati stratul de beton lipsa.
Faceti dublu click pe un perete exterior pe peretele exterior cu
doua straturi cu butonul dreapta de mouse.

]
21 Faceti click pe Proprietati.

22 In caseta de dialog Perete, deschideti meniul contextual in zona
corespunzatoare si faceti click pe Inversare straturi.

il

 Mumar straturi structura, la rosu

i~ Mod modificare

% Crearz peretidin ave
| Fepozitionare axe in peret

Axa

Nr. stiat Grogim  Pozitie

0.0000 101200 % -
0.3600 2 02400 % -

Grosime totala:  0.3600 EF

Inaltimegtraﬂ:l 27000 Inaltime... | ¥ &

oS

Parametiii, Atribute: | Proprietati format I Reprezentare suprafetal Total I

identic |a toate straturile: [~ Inalime [~ Lucrai [ Priotitate [~ Tipealoeul ¥ nteractiune ¥ Legaturs automata

01200 27 % a Sw&NAFM-BESTY  Fidaie

Mumnar Groswm| Ina..| 3 | aterial/Calitati | Lucrari | Pririt.. | TipCalcul | Interactiune | Legat.. [
[

a0 mp dinamic
2 I rversarestrati L |NEEUNEEE dinamic
Introducere strat nou in fata ranm\uw selectat
Introducere strat nou dupa randul selectat
Stergere rand selectat
Abribuire catalog NEMm_ava I Tof perefele: Afbute |
gl Eﬁl I j Bedus << | fl oK I Abandan |

23 Faceti click pe perete cu un singur strat in zona Numar straturi

structura, la rosu si inchideti caseta de dialog facand click pe
OK.




68

Convertirea in demolare a unei parti din stratul de izolatie al peretelui exteriorAll|

x

~ Murnar stratun structura, la rosu
e i i

i~ Mod modificare

& Treare pereti din ave
€ Repoziionare ase in perel

Ara

Nr. strat Grosim — Pozitie
oo | “RIIIAT 1 e < -

0.2400
Grosime totala: 0.2400 EF

Inaltime strat 1: 2.5000 Inaltime... o4 ‘ _I
| [lrte._| &l

Parametri, Atribute | Proprietati format I Fieprezentars suprafelal Total I

identic |a toate stratuile: [~ Inalime ™ Lucrari [ Prioritate [ Tipcalcul M Interactivne | Legatura automata

Murnar | Groswml Ina..l I | Material/Calitati | Lucrari | Priarit.. | TipCalcul | Interactiune | Legat. |
1 02400 25. ¥ .a wWABESTY Betonsibe.. 330 mp dinamic

Atribuire catalog: nem_ava | Tot peretele: Atribute... |
== =] Fiedus < | #] ok Abandon

Tot ce ramane este stratul de beton al peretelui.

24 Acum desenati acest strat de beton dea lungul stratului de izolatie
pe care l-ati convertit in date de demolare.
Faceti click pe cele trei puncte unul dupa altul.

Verificati directia distantei peretelui. Daca este necesar, faceti
click pe T % pentru a o modifica.
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~

>

25 Apasati tasta ESC pentru a finaliza introducerea.

Nota: Nu trebuie sa lucrati cu asistentii daca doriti sa convertiti
elementele existente in elemente de demolare. Puteti proceda astfel:

select functia % Conversie lucrari reabilitare in paleta Functiuni
(modulul Arhitectura, Baza: Pereti, deschideri, elemente, zona
Creare, setati formatul si atributele pentru datele de demolare in
caseta de dialog si salvati aceste proprietati ca fisier favorit. Ulterior

puteti utiliza optiunea =L Convesie in demolare pentru a converti
elementele existente in elemente de demolare unul dupa altul.
Aceasta abordare pas cu pas functioneaza pentru orice tip de date
(2D sau 3D). Abordarea este mereu aceeasi, indiferent daca utilizati
sau nu asistenti, tipuri de desene, etc.
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Convertirea radiatoarelor in date de

demolare

Lucrarile de reabilitare implica de asemenea si mutarea radiatoarelor
existente si adaugarea unora noi.

Pentru inceput, convertiti radiatoarele existente in obiecte de
demolare.

Pentru a convertiti radiatoarele existente in date de
demolare

1 Selectati asistentul Instalatii din grupa IBD Reabilitare -
Demolare.

2 Faceti zoom pe Corp incalzire.
3 Selectati paleta Functiuni.

4 Activati functia % Conversie lucrari reabilitare (modulul Baza:
Pereti, deschideri, elemente, zona Creare).

5 Faceti click pe f Preluare parametri.
6 Selectati paleta Asistenti si faceti click pe radiator.

Acest lucru va activa automat optiunea = Conversie in
demolare in caseta de dialog Conversie pentru lucrari de
reabilitare.

Conversie pentru lucrari de reabilitare =/
P Atribut complet nau
= /2] == = Adaugare atibut

Conversie in demolare
Inchidere |

7 <Conversie lucrari reabilitare> Selectati elementul pe care doriti
sa-1 convertiti in demolare
Selectati radiatorul intr-o fereastra de selectie si faceti click pe
Aplicare in caseta de dialog Conversie pentru lucrari de
reabilitare.
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>

8 Acum convertiti cel de-al doilea radiator in date de demolare.

9 Apasati tasta ESC pentru a iesi din functie.
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Pasul 3: elemente de
adaugare

In pasul 3, veti adauga elemente noi. Elementele
adaugate nu trebuie sa se agle in acelasi desen cu
elementele de tip "pastrare” si demolare. Acest lucru
asigura faptul ca intersectia elementele si calculul
cantitatilor sunt facute corect.

Obiectiv

Allplan 2009 - Exemplu structura reabilitare - ; 1 - MANSARDA 1 REABILITARE/MANSARDA 1 ADAUGARED =10 5‘

@ Fisier Editare Vedere Introducers Format Extras Creare Modificare  Continuare Ferestre 7 =12 |

E0EH|SRO [ LBBEY At |oahl SUHNSGAS | )| sl —— =
1 x y

| 18D Reabiltars - Adaugare o
Ny

4

&

=

ADAUGARE

nitare, Electrice

)

Corp incalzire

=

[20 | insteiati soeri [ Fundati stelpi | Aooperii [ Desshideri [Pereti | 4 |

Control
= =

[<ME# BRSO BeBsrE0s sk

kQ—+oc
SR Functuni | (Proprietati g Asistenti | |k QL £ 3 — + @, () n ey 4 [ 38785 -4 =R

J Click-stanga pentru a selecta. Ctri+click pentru a adauga, Shift+click pentru a selecta grup

Apasati F1 pentru Ajutor, L pod: 7 Activ  Tipdesen: | Planuri reabilitare color [ hasura Scara: | 1:100  Lungime: | m  Unghi: [ 0.000 | deg % 1 v
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Deschiderea desenului pentru elementele ce
vor fi adaugate

Pentru a selecta un desen nou pentru elementele
adaugate

1 Faceti click pe = Deschidere fisiere proiect (bara Standard).
2 Setati desenul 181 activ si desenul 185 ca pasiv.

Nota: La crearea peretilor de adaugare in desenul 181, trebuie sa
deschideti desenul 185 (pereti existenti si de demolare) in pasiv.
Acest lucru asigura faptul ca peretii de demolare si peretii de
adaugare nu se intersecteaza.

E-[]-&# 181 - MANSARDA 1 REABILITARE 5.400 7.800
o [P g MANSARDA 1 PASTRARE + DEMOLARE 5.400 7.900
:

185 Mansarda 1 Pastrare + Demal

186 Mansarda 1 Plansee Pastrare 7.900 2100
MNSARDA 1 ADAUGARE 5.400 7.a00
: 131 SARDA, 1

182 Mangarda 1 Extindere

183 Planseu peste mansarda 1 7.500 8100
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Adaugarea noilor pereti exteriori

160 Kesbitare - Adaajare

Beton

(%]
P
| Seari | Fundati Staes | Acoperi | Cesctwteri | Peret

- ET—
| % Conversis kicran reshilltars
10 20
—
o 8 17,5
—
LRl L Tl
SRFindin | [Seepretat b destecti ||

Pentru a adauga pereti exteriori ca elemente de
adaugare

1

2

Selectati grupa de asistenti IBD Reabilitare - Adaugare.

Deschideti asistentul Pereti.

Faceti zoom pe peretii de exteriori de beton.

Deschideti meniul contextual al peretelui exterior de beton (12

cm izolatie + 24 c¢cm beton) si selectati

Faceti click dreapta in spatiul de lucru si activati Optiuni

introducere punct in meniul contextual.

4= Inapoi
_,f-} Ulkimul punck
JLF Punct kemparar pk distanta
L. Blocare coordonata 4
s i
R
12 ZFix

>< Punct intersectie

f Punct mijloc

{~ Centru arc

f Punct impartire

\6 Eaza perpendicularei
T Distanta linie

_\ﬁ' Distanta prin unghi

+ Cautarefpunct extensie

E§ Skergere puncke caukare

A Cptiuni introducere punct

Fereastra de dialog Optiuni introducere punct se va deschide.
Comutati pe tab-ul Indicare directie si verificati daca "Indicare

directie” este activa.
Daca nu este, activati-o.
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Optiuni introducere punck x|

Cautare, a&rel Puncte specifice  Indicare directie |

i~ Indicare directie

¥ Indicare directie [F11)

™,

IV Estensie

[¥ Linii indicare directis /"’

¥ Cautare polara /"‘
IW Unghi snap cursor

¥ Perpendiculara |~_\‘_

¥ Paralela //

V' Punct vitual de intersectie ><

Limita tirmp pentru urmarire punct in milizecunde
E Marime simbal pentru punct cautare(1-5)
_l Culoare simbolun afisate

IV Inversare focus intre 3 i Y

V¥ Afizare text info

u]: I Cancel | Help |

Sfat: Puteti activa si 7 Desenati peretii exteriori ai noului birou.

dezactiva rapid aceasta Mai intai, faceti click pe peretele exterior din stanga. Asigurati-va

optiune apasand tasta F11. ca ati facut click pe marginea din dreapta a stratului de izolatie
(consultati ilustratia):

Nota: Verificati directia distantei peretelui. Sageata albastra
trebuie sa indice spre in jos.
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8 <Perete> Proprietati / pana la punctul / dx
Mutati cursorul dea lungul liniei de directie 0.0 in directia catre
care doriti sa introduceti peretele.
Introduceti 5,08 pentru ~ Distanta la punctul de referinta in
linia de dialog si apasati ENTER pentru confirmare.
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9 <Perete> Proprietati / pana la punctul / dx
Mutati cursorul de-a lungul liniei de cautare 90,0.
Apasati tasta TAB pentru a trece la =" Distanta la punctul de
referinta si introduceti 7,15. Apasati ENTER pentru a confirma.

10 <Perete> Proprietati / pana la punctul / dx
Mutati cursorul de-a lungul liniei de cautare 0,0 in dreapta.
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Apasati tasta TAB pentru a trece la ++ Distanta la punctul de
referinta si introduceti 5,44. Apasati ENTER pentru a confirma.
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11 <Perete> Proprietati / pana la punctul / dx
Faceti click pe peretele orizontal exterior de jos (consultati
ilustratia de mai jos):
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12 Apasati ESC pentru a incheia introducerea noilor pereti exteriori.




Pasii catre succes

Pasul 3: elemente de adaugare 79

Adaugarea noilor pereti interiori

[ =0 Recdtore - Admpare

Adaugare

Pereti

Zidarie Pereli uson

AN AN AN W "
15 14,

2
. s
2 =3 B .
125

0 o s
o
- s

s < s
2k

[ [instatss [ Scant [Fundsts St [ acsperei [ Deschiet| pores L]

Acum veti crea noi pereti interiori de zidarie de 11,5 cm intre WC,
bucatarie si camera de sedinte.

12 55 [ 4% Converse bcrari restitre
125
0 el 175
10
| N e o 75
b . S R
¥

L it L)
Bruncun | (Seropetan 8 ddweti |'

Pentru a adauga pereti interiori ca elemente de

adaugare

1 Faceti zoom pe peretii interiori de zidarie (asistentul Pereti din
grupa IBD Reabilitare - Adaugare).

2 Deschideti meniul contextual al peretelui interior de zitarie de
11,5 cm si faceti click pe Preluare.

3 Desenati peretii interior asa cum arata mai jos.
Mai intai faceti click pe coltul din dreapta sus al peretilor interior
existenti.

Introducere la unghiuri drepte (linia de dialog) este inca

activa.

4 <Perete> Proprietati / pana la punctul / dx
Introduceti 1,075 si apasati ENTER pentru confirmare.
Nota: Verificati directia distantei peretelui. Sageata albastra
trebuie sa indice spre in jos.

5 <Perete> Proprietati / pana la punctul / dy
Introduceti 0,6 si apasati ENTER pentru confirmare.

6 <Perete> Proprietati / pana la punctul / dx
Faceti click pe fereastra in peretele exterior din dreapta.

7 Apasati ESC pentru a incheia introducerea noilor pereti interiori.
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Adaugarea unei noi usi de interior

Urmatorul pas consta in introducerea unei usi in noul perete interior.
Pentru acest lucru se poate lucra tot cu asistentii.

Pentru a adauga o noua usa de interior

N 1 Selectati asistentul Deschideri din grupa IBD Reabilitare -

[ 100 Resbitore - Adsugare | ;l Adaugal'e-

2 Faceti zoom pe usile de interior.

USI INTERIOR o ) o o
Deschideti meniul contextual al usii de interior si faceti click pe

Preluare.

4 Faceti zoom pentru a obtine o vedere potrivita.

Soan | Funceti Stakpl | Accper | Descrder
(98]

U1

J \'u V4 Lg Definiti punctul de insertie in bara contextuala.

L]
usi ;H 6 Faceti click pe urmatorul punct:
- -
m\a =

* & — 4o
B Functini | PR Proprntali 8 psterts |

Verificati daca sageata galbena (punctul de referinta) este
reprezentata la punctul unde peretele interior din categoria
pastrare si peretele interior din categoria adaugare se
intersecteaza.

T
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7 Indicati un punct nou de referinta sau introdiceti distanta fata
punctul de referinta
Introduceti 0,15 m in linia de dialog si apasati ENTER pentru
confirmare.

8 Proprietati / punct final/ dist. la pct. final al deschiderii
Introduceti 0,76 m in linia de dialog si apasati ENTER pentru
confirmare.

9 Introduceti un punct nou de referinta pentru macro sau
confirmati
Faceti click in spatiul de lucru cu butonul din dreapta al
mouse-ului.

10 Punct deschidere usa
Faceti click in partea stanga deasupra deschiderii pentru a
specifica deschiderea usii.

?
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Allplan 2009

Adaugarea ferestrelor nol

[ B0 esbatare - adsmeee

mwmrmm@m_mu

Reabilitare

FERESTRE

O =4
B rreni | Wecprntat g wstents |

Acum veti adauga doua ferestre noi in noul birou.

Pentru a adauga ferestre noi

1 Faceti zoom pe ferestre (asistentul Deschideri din grupa IBD

Reabilitare - Adaugare).

2 Deschideti meniul contextual al ferestrei duble si faceti click pe

Preluare.

3 Faceti zoom pe peretele exterior din stanga al biroului.

(<) IS 2 B

pentru a inchide caseta de dialog Fereastra.

Definiti punctul de insertie in bara contextuala.
In bara contextuala Ferestre, faceti click pe V=l Proprietati.

Introduceti 2.51 m pentru latimea deschiderii si faceti click pe OK

Fereastra x|
Deschidere |E|af |
— VYedere — Repr ai
[Tololalalo):s
Latime deschidere 25100
H deschi-
H parapet 1.0000 dere
H deschidere I 1.2600 H para-
pet
Latime des-
chidere
Cot inaltvi sk || Papet propristat
= Creion | o= Linie | w Culoare ‘ Layer
Cote C5, Cl ,I’I [~ N 0.15] T 07 M [ A4F_BRUEST
 Maciollan - Reprezentare parapet Glaf/Imbinare
O fars 1 C W Cieare
glaf
! E _Ig _IX ) Ester.
Citire glaf
FE2 ) Inter. =
(& aneck T E
& &l & o Abandan
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7 0O previzualizare a ferestrei este atasata de cursor. Faceti click cu
butonul dreapta al mouse-lui in spatiul de lucru pentru a
deschide meniul contextual. Faceti click pe Punct de mijloc
(vedeti imaginea de mai jos):

2 Uiimul punet
1.# Puncttemporar pt distanta

R i A
¢ Punck intsrsectie

(T Centruarc

& Punctimpartire

e Baza perpendicularei
T Distanta linie

¥ Distanka prin unghi

HH Cautare/punct extensie

HE stergere puncte cautars

% Optiuniintroducere punct

8 <Ferestre> Indicati capatul liniei sau al elementului
Faceti click pe punctul de capat superior al peretelui (1).

9 <Ferestre> Punct final linie
Faceti click pe punctul de capat inferior al peretelui (2).

Fereastra este centrata in perete.
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1

10 Proprietati / punct final/ dist. la pct. final al deschiderii

11

12

13

Apasati ENTER pentru a confirma valoarea de 2.51 m in linia de
dialog.

Introduceti un punct nou de referinta pentru macro sau
confirmati

Faceti click in spatiul de lucru cu butonul din dreapta al
mouse-ului.

Acum puteti sa introduceti cea de a doua fereastra in peretele
exterior de jos al biroului.

0 previzualizare a ferestrei este atasata de cursor. Faceti click cu
butonul dreapta al mouse-lui in spatiul de lucru pentru a
deschide meniul contextual. Faceti click pe Punct de mijloc.

Faceti click pe urmatoarele puncte unul dupa altul.
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14 Proprietati / punct final/ dist. la pct. final al deschiderii
Apasati ENTER pentru a confirma valoarea de 2.51 m in linia de
dialog.

15 Introduceti un punct nou de referinta pentru macro sau
confirmati
Faceti click in spatiul de lucru cu butonul din dreapta al
mouse-ului.

16 Apasati tasta ESC pentru a finaliza introducerea.

Nota:
Arhitectii trebuie uneori sa adauge un strat de izolatie pe peretii
exteriori.

Desi puteti converti un perete existent intr-un perete cu doua
straturi, aceasta poate duce la inacuratete in calculul de cantitati. Ca
rezultat, liniile care reprezinta parapetul noului strat in desenul de
demolare ar putea sa nu fie reprezentate corect, iar deschiderile in
peretii existenti ar putea sa nu fie corect create/inchise.

Desenati noul perete din categoria Adaugare in fata peretelui
existent. In acest caz, trebuie sa creati o noua deschidere in noul
perete pentru fiecare deschidere din categoria pastrare sau adaugare
(usi, ferestre, ...). Pozitionati noile deschideri pe un layer separat.
Astfel puteti fi siguri ca liniile de reprezentare a parapetului in
stratul adaugat vor fi reprezentate corect in desenul de demolare
atunci cand ascundeti acest layer.
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Adaugarea noilor radiatoare

Sunt necesare trei radiatoare noi: un radiator in baie/WC, unul in
camera de sedinta si unul in birou.

Pentru a instala noile radiatoare

E 2% 1 Selectati asistentul Instalatii din grupa IBD Reabilitare -
— Adaugare.
ADAUGARE

2 Faceti zoom pe Corp incalzire.
Sanitare, Electrice
Faceti dublu-click cu butonul dreapta de mouse pe radiatorul din

stanga pentru a il selecta si pentru a il introduce in baie/WC in
partea dreapta a ferestrei.

E:‘Jlm.ﬂlmm Fundsts Stags [ Acoper | Deschudent [Peretl | 4 |
w

Corp incalzire
_ 4 Faceti dublu click cu butonul dreapta al mouse-ului pe corpul de
incalzire pentru a il selecta.
Control
= = 5 Pentru a ajusta dimensiunile radiatorului, faceti click pe Marime
in optiuni introducere.
|
E P-Std Ug=0 Mi=1 b e Atiib P-tsez Snoop 90.00
e N T g
e | (e gttt

6 Punct de asezare / punct fix / factor X
Introduceti 1,5 si apasati ENTER pentru confirmare.

7 FactorinY
Introduceti 1,0 si apasati ENTER pentru confirmare.

8 Factorin Z
Introduceti 1,35 si apasati ENTER pentru confirmare.

9 Introduceti radiatorul in asa fel incat sa fie centrat in fata
ferestrei orizontale din birou la o distanta mica de perete.

10 Repetati pasii de la 4 la 8.

11 Verificati daca Unghi snap cursor setat in Optiuni introducere
este 90°. Daca nu este, selectati 90°..
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=l
E F-5td Ug=0 Mr=1 I arime: Atrib P-fisez Shoop a0.00

12 Activati pictograma Snap cursor din linia de dialog.

Punct de plecare Macra ,{__l_ e [[0000 i, [To.000 E Il ER |?£|omn | |IE,, ~|

IUnghi cautare (tasta + intoarce stanga (Chrl+1), tasta - intoarce dreapta (Ctr\+1))1

13 Apasand tasta + (plus) veti roti elementul cu unghiul specificat
(90°) in sensul trigonometric. Similar, apasand tasta - (minus) veti
roti elementul cu unghiul specificat (90°) in sensul orar.

14 Introduceti radiatorul in asa fel incat sa fie centrat in fata celei
de-a doua ferestre din birou la o distanta mica de perete.

Camera de sedinta are de asemenea nevoie de un radiator, care va fi
pozitionat sub noua fereastra care inca nu a fost creata. Deoarece
vechiul parapet inca exista, veti desena radiatorul dupa ce ati creat
noua fereastra in pasul 5.
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Pasul 4: inchiderea si
crearea deschiderilor In
peretil existenti

In pasul 4 veti crea noi deschideri si le veti inlatura pe
cele existente in peretii pastrati.
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Introducere

La generarea desenelor de reabilitare intr+o maniera orientata pe
elemente, exista anumite aspecte care trebuie retinute la crearea sau
inchiderea deschiderilor de usi, ferestre, nise, etc. in peretii din
categoria pastrare.

Daca, de exemplu, doriti sa introduceti o noua fereastra intr+un
perete existent, va trebui sa marcati noua deschidere ca obiect de
demolare in program. Asigurati+va ca geometria acestui obiect este
identica cu cea a deschiderii. Acest lucru asigura corectitudinea
operatiilor de calcul de cantitati (de obicei lucrarile de Demolare) si o
reprezentare corecta in plan (de obicei cu culoare galbena).

= —x—
xel he— x—t

mmm (1)

AR

ez — e —ad @

(3

(1) pastrare, (2) demolare, (3) adaugare

Daca, pe de alta parte, doriti sa inchideti o deschidere intr-un perete
existent, trebuie sa marcati fetreastra ca obiect de demolare si sa
generati un obiect de adaugare corespunzator cu aceeasi geometrie ca
si deschiderea din program. Acest lucru asigura corectitudinea
operatiilor de calcul de cantitati (de obicei lucrarile de Zidarie) si o
reprezentare corecta in plan (de obicei cu culoare rosie sau cu un tip
de hasura specifica de material).
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I H ==

X
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T
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R — R
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(1) pastrare, (2) demolare, (3) adaugare

Atunci cand vine vorba despre marirea unei deschideri existente,
obiectul de demolare acopera numai o parte din noua deschidere (de
ex. partea cu care va fi marita deschiderea). Aceasta poate fi in
partea stanga/dreapta/sus/jos. Trebuie sa luati in considerare si
eventuale elemente existente (glafuri, placari, etc.).

B

i

i

x
i

,I—x—x—'é-ﬂ
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(1) pastrare, (2) demolare, (3) adaugare

Daca doriti sa mutati o deschidere (de ex. o fereastra), va trebui sa
definiti un obiect de demolare si un obiect de adaugare. Fiecare
obiect va acoperi o parte din noua/vechea deschidere (de ex. partea
care va fi adaugata si partea care va fi inchisa cu zidarie). Aceasta
poate fi in partea stanga/dreapta/sus/jos. Trebuie sa luati in
considerare si eventuale elemente existente (glafuri, placari, etc.).
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(1) pastrare, (2) demolare, (3) adaugare

Nota: De obicei, noile elemente sunt desenate intr-un desen
separat. Ferestrele fac o exceptie deoarece acesea sunt inserate in
acelasi desen cu peretele, indiferent daca acest perete se afla in
desenul activ sau intr-un unul deschis in modul activ in fundal.
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Crearea elementelor de demolare si de adaugare in deschideri
Puteti crea elemente de demolare si de adaugare rapid si usor
utilizand functia
]/]‘/ Obiecte demolare, adaugare.

Acest lucru necesita urmatoarii pasi:

e Utilizati functia % Conversie lucrari reabilitare pentru a atribui
categoria Demolare pentru vechea fereastra.

e Daca doriti sa creati o fereastra noua, sa mutati o fereastra sau sa
mariti/micsorati o fereastra, trebuie sa introduceti o fereastra
noua in perete.

e Atribuiti categoria de reabilitare corespunzatoare pentru noua
fereastra utilizand functia % Conversie lucrari reabilitare.

e Utilizati ]/J} Obiecte demolare, adaugare pentru a crea obiectele
si pentru a le atribui parametrii si atributele corespunzatoare.

. . = = (1)
% f = e S €)
X A e (3)

(1) pastrare, (2) demolare, (3) adaugare
Reprezentarea deschidelor mutate in desenele de reabilitare

X —X—%
IX—X —_ X—)J

LEO

(1) pastrare, (2) demolare, (3) adaugare
Reprezentarea deschidelor marite in desenele de reabilitare
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Introducerea unei usi catre noul birou

Datorita faptului ca noului birou inca ii lipseste intrarea, aceasta va
trebui creata acum prin adaugarea unei usi de interior. Veti introduce
aceasta usa in peretele pastrat.

Pentru a introduce o usa noua intr-un perete pastrat
1 Faceti click pe B Deschidere fisiere proiect (bara Standard).

2 Setati desenul 181 activ si desenul 185 ca activ in fundal.

E[]&# 101 -MANSARDA 1 REABILITARE 5.400 7.800

Eeoe[f]-ef MANSARDA 1 PASTRARE + DEMOLARE 5.400 7.400
IO 185 Mansada 1 Pastrare + Demol...
186 Mansarda 1 Planses Pastare 7.500 8100
ARDA 1 ADAUGARE 5.400 7800
1681 MANSARDA 1
182 Manzarda 1 Extindere
183 Planseu peste mansarda 1 7.900 8100

3 Selectati asistentul Deschideri din grupa IBD Reabilitare -
Adaugare.

4 Faceti zoom pe usile de interior din categoria adaugare.
5 Faceti zoom pentru a obtine o vedere potrivita.

6 Deschideti meniul contextual pentru usa simpla de interior din
categoria adaugare si faceti click pe Preluare.

[ 100 Restttare - Adagare

T2

Feoet |« |

g 7 Definiti punctul de insertie in bara contextuala.
USI INTERIOR =
E' 8 Faceti click langa urmatorul punct:
3
! B~
S N 3]
N \\_\ e
! -ﬂ

>
P
US| & cormmsn v restitars

#* G — 4 e
B Functind | PHProprntati B asotent
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Verificati daca sageata galbena (punctul de referinta) este
reprezentat la interiorul coltului peretelui.

=

9 Indicati un punct nou de referinta sau introdiceti distanta fata
punctul de referinta
Introduceti 0,50 m in linia de dialog si apasati ENTER pentru
confirmare.

10 Proprietati / punct final/ dist. la pct. final al deschiderii
Introduceti 0,885 m in linia de dialog si apasati ENTER pentru
confirmare.

11 Introduceti un punct nou de referinta pentru macro sau
confirmati
Faceti click in spatiul de lucru cu butonul din dreapta al
mouse-ului.

12 Punct deschidere usa
Faceti click in partea stanga a deschiderii pentru a specifica
deschiderea usii.

Wi

3

EX

MR

13 Apasati tasta ESC pentru a finaliza introducerea.
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Crearea unui obiect de demolare pentru

NOUa usd

Trebuie sa marcati deschiderea, care este necesara pentru usa pe care
tocmai ati introdus-o, ca deschidere ce va fi creata in desenul de
reabilitare.

Veti utiliza functia ]/J;'/ Obiecte demolare, adaugare pentru a crea
un obiect de demolare cu aceeasi geometrie ca si golul care va fi
creat. In plus, aceasta abordare asigura operatiile corecte de calcul
cantitati si o reprezentare corecta in plan. Puteti prelua proprietatile
pentru obiectul de demolare de la elementele corespunzatoare din
asistent.

Pentru a crea un obiect de demolare
1 Selectati asistentul Pereti din grupa IBD Reabilitare - Pastrare.

2 Faceti zoom pe peretii de exteriori de beton.
Asistentul va pune la dispozitie obiecte de demolare (galbene)
pentru acest tip de perete.

3 Deoarece ati convertit deja stratul de izolatie din zona usii in date
de demolare, tot ce ramane este sa creati un obiect de demolare
pentru stratul de beton.

Deschideti meniul contextual al obiectului de demolare pentru
stratul de beton din asistent.
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ETEET 4
[ B0 Resblare - Pastrare =
€
] 5
Q [
ki
K
12
&)
it ou;cwmo.muv
hacr o resbiitare
¥ Q=400 6
B P | Piropeetes & Asstenti |

Sfat: Ca alternativa, puteti
face click pe f Preluare.

9

Selectati ]/J} Obiecte demolare, adaugare.

Se va deschide caseta de dialog Obiecte demolare, adaugare pt.
deschideri in pereti existenti. Activati optiunea Creare strat cu
strat.

Pentru a facilita procedura de selectare a obiectului de demolare

al stratului de beton, faceti click pe f Preluare parametri.

Obiecte demolare, adaugare pt. deschideri in perel |
f [¥ Creare strat cu strat

@ @ [ Grosime chisct nou 0100

Incarcare favorite

Aplicare | Inchidere |

Faceti click pe elementul de la care doriti sa preluati parametrii
Faceti click pe stratul obiectului de demolare al peretelui exterior
de beton.

Deschideti o fereastra de selectie (vedeti imaginea de jos):

Faceti click pe Aplicare in caseta de dialog Obiecte demolare,
adaugare pt. deschideri in pereti existenti.

Allplan compara situatia veche cu cea noua si creaza automat
obiectul de demolare corespunzator.

Apasati tasta ESC pentru a iesi din functie.

sl
10 Faceti click pe = Regenerare ecran (in chenarul ferestrei de

lucru).
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Crearea obiectelor de demolare si de
adaugare pentru ferestre

Trebuie sa mutati fereastra din studio pentru ca peretele care separa
baia sa nu se intersecteze cu fereastra. Pentru inceput veti converti

fereastra existenta intr-un obiect de demolare. Ulterior veti insera o
noua fereastra.

Rotirea cursorului

Pentru a facilita procedura de selectare a ferestrelor in peretele
exterior inclinat din dreapta, mai intai puteti ajusta unghiul
cursorului fata de peretele inclinat.

Pentru a modifica unghiul cursorului

1 Faceti click pe 0.000 afisat pentru unghi in bara statut si selectati
Definire.

[v o
10
15
20
30
4
&0
an
—

Unghi: D.gﬂ deg

2 <Unghi sistem> Punctul initial / linia de directie / sistem
unghiular
Faceti click pe punctele 1 si 2:
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Cursorul se va roti corespunzator, iar in bara statut va fi afisat
unghiul 356.25.

Convertirea ferestrei existente in date de demolare

Pentru a convertiti fereastra existenta in date de

demolare
_ 3 1 Selectati grupa de asistenti IBD 2009 - Demolare si alegeti
1| asistentul Deschideri.

2 Faceti zoom pe ferestre.
Allplan |BD 2009

Reabilitare

3 Deschideti meniul contextual al ferestrei duble si faceti click pe
Conversie lucrari reabilitare.

Acest lucru va activa automat optiunea = Conversie in

3
H
[ it [ [T o o] s

R AN SN
gl :1: demolare in caseta de dialog Conversie pentru lucrari de
el ipingeini] T .
I 1] reabilitare.
x|

/ Aribut complet nou
= <] == a|| Adaugare atibut

Conversie in demolare
Inchidere: |

Lo

Ao-too ) : . . .

e, | o it | 4 <Conversie lucrari reabilitare> Selectati elementul pe care doriti
sa-1 convertiti in demolare
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Selectati fereastra intr-o fereastra de selectie si faceti click pe
Aplicare in caseta de dialog Conversie pentru lucrari de

reabilitare.

S

o

Conversie pentru lucrari de reabilitare x|

x|
Vald Atribut complat nou & Stribut complet nou
= Eil:s: EI Al el E @ Eil:Er_‘ EI Adaugare atribut
tplicare | Inchidere | Bpicaie | Inchiders
LT | > LE

5 Inchideti caseta de dialog Conversie pentru lucrari de

reabilitare.

Introducerea unei ferestre noi

Pentru a introduce o fereastra noua

1 Pentru a introduce o fereastra noua in peretele exterior din
dreapta, selectati grupa de asistenti IBD Reabilitare - Adaugare

si deschideti asistentul Deschideri.

2 Faceti zoom pe ferestra dubla.

3 Introduceti distanta de 2,80 m fata de coltul din dreapta sus al
peretelui exterior si introduceti fereastra in peretele din dreapta.

Latimea derestrei este 2,51 m.
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Crearea obiectelor de demolare si de adaugare

T
[ B0 Resblare - Pastrare =
H
Q i
3
i
3
i
1
1 Gblocta domclrs, adovpe
hacr o resbltare.
¥ Q=400

B Pt | Piropeetes & austenti |

Pentru a crea obiectele de demolare si adaugare pentru
golul de fereastra

1
2

Selectati asistentul Pereti din grupa IBD Reabilitare - Pastrare.

Faceti zoom pe peretii de exteriori de beton.
Asistentul va pune la dispozitie obiecte de demolare (galbene) si
obiecte de adaugare (rosii) pentru acest tip de perete.

Deschideti meniul contextual pentru obiectul de demolare pentru
stratul de izolatie din asistent si selectati functia Obiecte
demolare, adaugare.

Se va deschide caseta de dialog Obiecte demolare, adaugare pt.
deschideri in pereti existenti. Verificati daca optiunea Creare
strat cu strat este activa, iar optiunea Grosime obiect nou este
dezactivata.

Pentru a facilita procedura de selectare a obiectului de demolare

al stratului de izolatie, faceti click pe f Preluare parametri.

Dbiecte demolare, adaugare pt. deschideri in pere! x|
f V' Cieare strat cu stiat

@ [~ Grosime obisct nou 0100

Incarcare favorite

Aplicare | Inchiders |

Faceti click pe elementul de la care doriti sa preluati parametrii
Faceti click pe stratul de izolatie al obiectului de demolare din
peretele exterior de beton.



Pasii catre succes Pasul 4: inchiderea si crearea deschiderilor in peretii existenti 103

o 5 Faceti click pe f Preluare parametri in caseta de dialog
1 Obiecte demolare, adaugare pt. deschideri in pereti existenti.
g 6 Faceti click pe stratul de izolatie al obiectului de adaugare din
E peretele exterior de beton din asistent.
[ 7 Deschideti o fereastra de selectie (vedeti imaginea de jos):
!
3

| B

A\

\__\
W Q=

-
X
<o

Faceti click pe Aplicare in caseta de dialog Obiecte demolare,
adaugare pt. deschideri in pereti existenti.

|
Em@rm;uuﬂa_-w pereti | 4

* 0 =+

|
rurcn | (oo g resters
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-
x

g
-
|

|20 | st | Scari | Fundets Stses | Acoperri | Deschidert | peret

Acum ati creat un obiect de demolare si un obiect de adaugare
pentru stratul de izolatie.

9 Utilizati aceeasi procedura pentru a crea obiectul de demolare si
obiectul de adaugare pentru stratul de beton al peretelui exterior.
Functia ]/J} Obiecte demolare, adaugare este inca activa.

Se va deschide caseta de dialog Obiecte demolare, adaugare pt.
deschideri in pereti existenti. Faceti click pe Preluare
parametri.

10 Faceti click pe stratul de beton al obiectului de demolare al
peretelui exterior de beton din asistent.

11 Faceti click pe f Preluare parametri in caseta de dialog
Obiecte demolare, adaugare pt. deschideri in pereti existenti.

12 Faceti click pe stratul de beton al obiectului de adaugare al
peretelui exterior de beton din asistent.

13 Deschideti o fereastra de selectie (vedeti imaginea de jos):
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[ 1eo Restttine - Postrace

[ 20 [instaists [cani [ ancens Sta [ acoperet [ Deschien nun.|~_

# Q= e

Pt | poropretat sttt |

14 Faceti click pe Aplicare in caseta de dialog Obiecte demolare,
adaugare pt. deschideri in pereti existenti.

Acum ati creat un obiect de demolare si un obiect de adaugare
pentru stratul de beton.

15 Setati unghiul sistemului inapoi la 0.

Abatere

Puteti de asemenea sa definiti Grosime obiect nou in caseta de

dialog a functiei ]/J} Obiecte demolare, adaugare. Puteti utiliza
aceasta optiune pentru a specifica faptul ca grosimea obiectului de
adaugare difera de cea a peretelui pastrat. Trebuie sa introduceti
noua grosime. De exemplu, puteti inchide o deschidere dintr-un
perete existent de 50 cm cu un perete care are numai 24 cm. Faceti
click pe partea deschiderii unde doriti sa creati noul perete. Verificati
sageata care indica directia.
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Pasul 5: finalizarea
desenelor de reabilitare

Pentru a finaliza reabilitarea, va trebui sa creati
radiatorul lipsa pentru camera de sedinsa si sa introduceti
accesoriile sanitare in baie.

Dupa finalizarea acestor pasi, veti avea create toate
elementele de pastrare, demolare si adaugare de care
aveti nevoie. Pentru a finaliza desenul de reabilitare,
trebuie sa creati deschideri si cote, iar ulterior sa definiti
planul de plotare.

Asistentii 2D Pastrare, 2D Demolare si 2D Adaugare
contin descrierile si cotele potrivite. Toate proprietatile de
format sunt predefinite.

Introducere in tipurile de desene

Allplan pune la dispozitie diverse tipuri de desene create special
pentru lucrarile de reabilitare. Tot ce trebuie sa faceti este sa selectati
tipul de desen corespunzator categoriei de reabilitare.
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Planuri reabilitare color [ hasura

Tipul de desen Planuri reabilitare color / hasura este similar tipului
de desen Planuri reabilitare color: obiectele de pastrare, demolare.si
adaugare sunt de asemenea reprezentate cu gri, galben si respectiv
rosu, sau reprezentate cu linii de culoare corespunzatoare. In plus,
obiectele au si un tip de hasura specifica materialului (in cazul in
care ati utilizat materialul specific). Deoarece tipurile de desene va
permit sa reprezentati elementele cu un grad mare de detaliere, puteti
utiliza aceasta reprezentare ca baza petru desene.

Acest tip de desen este momentan activ in proiectul nostru.
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Planuri reabilitare, color

Tipul de desen Planuri reabilitare, color afiseaza datele de pastrare,

de demolare si de adaugare cu gri, galbel si respectiv cu rosu. In ceea
ce priveste nivelul de detaliere, acest tip de desen este potrivit pentru
autorizatia de constructie.

Pentru a schimba tipurile de desene, faceti click cu butonul stang de
mouse pe tipul de desen curent din bara statut. Selectati tipul de
desen Planuri reabilitare, color.

FARA

Sichite:

Desene planuri
Desene autorizati
Desene executie
Desens prezentars
Planuri pozitie
Flanuri cofraje

Desene armare

Ik Scara: | 1:100  Lung

’T Flanuri re

Flanuri reabilitare ajn

Planuri reabilitare color | hasura

Flanuri modificare gri
Flanuri modificare afn
Planuri modificare calar
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Planuri reablilitare, a/n

Puteti de asemenea sa utilizati tipul de desen Planuri reabilitare, a/n
ca baza pentru desenul detaliat: si aici, puteti specifica tipul de
hasura pentru reprezentarea materialelor de pastrare, demolare si
adaugare (in cazul in care ati utilizat materialul specific). Spre
deosebire de tipul de desen Planuri reabilitare color / hasura, tipul

de desen Planuri reabilitare a/n este optimizat pentru imprimarile
alb/negru.
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Obiectiv

I aliplan 2009 - Exemplu structura reabilitare - PL333 - [Plan] =3 x|
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J Click-stanga pentru a selecta, Cirl+click pentru a adauga, Shift+click pentru a selecta grup

Apasati F1 pentru Ajukor, lﬁ Mod: 7 Activ  Tip desen: \ Flanuri reabilitare color | hasura Scara! | 1:1 Lungime: | mm  Unghi: | 0.000 deg % 1 i
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Adaugarea unui radiator in noua camera de
sedinta

Acum veti crea radiatorul lipsa din camera de sedinta.

Pentru a instala un radiator nou in camera de sedinta

[ — 2% 1 Selectati asistentul Instalatii din grupa IBD Reabilitare -
[ 0 mesdtare - Admagere
Adaugare.
ADAUGARE

2 Faceti zoom pe Corp incalzire.
Sanitare, Electrice
Faceti dublu click cu butonul dreapta al mouse-ului pe corpul de

incalzire pentru a il selecta.

4 Pentru a ajusta dimensiunile radiatorului, faceti click pe Marime

E:Jlm;dlscm Fundsts Stags [ Acoper | Deschudent [Peretl | 4 |
W

Corp incalzire
in optiuni introducere.
Contr! =
= = = Ug=0 Nr=1 Marje Atib Prétsez Snoop 90,00

L&Y
Factor zoom pentru marire

5 Punct de asezare / punct fix / factor X
pa-too Introduceti 1,5 si apasati ENTER pentru confirmare.

Wrnctun | [Frrcpoststi  f sutecdi [

6 FactorinY
Introduceti 1,0 si apasati ENTER pentru confirmare.

7 Factorin Z
Introduceti 1,35 si apasati ENTER pentru confirmare.

8 Pentru a facilita procedura de pozitionare a radiatorului, ajustati
unghiul cursorului la inclinarea peretelui exterior din dreapta
(faceti click pe unghiul afisat in bara statut, selectati Definire si
introduceti 356.25).

9 Introduceti radiatorul in asa fel incat sa fie centrat in fata noii
ferestre din camera de sedinta la o distanta mica de perete.

10 Setati unghiul cursorului inapoi la 0.
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Accesorii sanitare

Pentru a pozitiona accesorii sanitare in baie/WC

> Selectati asistentul Instalatii din grupa IBD Reabilitare -
Adaugare.

1 Faceti zoom pe accesoriile sanitare din asistent.

2 Selectati, de exemplu, cada de dus pentagonala facand
dublu-click cu butonul dreapta de mouse pe ea.

3 Verificati daca Unghi snap cursor setat in Optiuni introducere
este 90°. Daca nu este, selectati 90°.

xl
E3 P-Std Ug=0 Mr=1 I arime: Atrib P-fisez Shoop a0.00

4 Activati pictograma Snap cursor din linia de dialog.

Punct de plecare Macra 4 [ . [ 0000 i, [ 0.000 2o L A A |?£|omn - ==

IUnghi cautare (tasta + intoarce stanga (Ckrl+Y), kasta - intoarce dreapta (Ctr\+'l,))1

5 Apasand tasta + (plus) veti roti elementul cu unghiul specificat
(90°) in sensul trigonometric. Similar, apasand tasta - (minus) veti
roti elementul cu unghiul specificat (90°) in sensul orar.

6 Pozitionati dusul in coltul din stanga jos al camerei.

7 Selectati o toaleta si pozitionati-o langa peretele exterior din
stanga.

8 Pentru a pozitiona lavoarul, faceti click pe unghi in optiuni
introducere si selectati urmatoarea setare:

xl
E3 P-Std Ug=? Mr=1 I arime: Atrib P-fisez Shoop a0.00
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Pasii catre succes
9 Pozitionati lavoarul langa peretele exterior inclinat din dreapta.

Utilizati cursorul pentru a il roti si pentru a il pozitiona corect.
Apasati butonul stang al mouse-ului pentru a ii confirma pozitia.

Rezultatul ar trebui sa arate ca in imaginea de mai jos:

4
=
=3
=
=5
=
s
=
b=
Fd
k=
b=
p=]
=
=
=
=
=
=S|
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Dimensionarea si descrierea desenelor de

reabilitare

Pentru a dimensiona si descrie desenele finale de

reabilitare

Faceti click pe = Deschidere fisiere proiect (bara Standard).

Setati desenul 182 Mansarda 1 Extindere ca activ si reschideti

desenele 185 Mansarda 1 Pastrare + Demolare si 181

MANSARDA 1 ca activ in fundal.

Deschidere proiect: desene din structura mape/cladire

Sl=l &l & | |«

E Structura mape @ Structura cladire I

Ak

=[o1x|

S| =| € e

Structura cladie I H infariurl H sup... I Conversia structurii cladini I
@" Eremplu structura reabilitare a' e Evemplu structura reabilitare
O JI Model cladre 4000 10800 | Ee-[0GR Vede
| Model cladire existent -4.000 10,800 ‘Wedere Sud
] 400 - FUNDATIE EXISTENTA -3E50 -2.850 Wedere Est
SUBSOLEXISTENT -2.700 -0.200 ‘edere Nord
- 411 -PARTER EXISTENT 0.000 2.500 Wedere Yest
-0 421 -ETAJ ERISTEMT 2700 5200 Perzpective / Vizualizae
-+ 431 - MANSARDA T EXISTENTA 5400 7.900 Detalii
[J-+#=# 441 -MANSARDA 2EXISTENTA 8100 10,600 Sectiuni
- @ MODEL CLADIRE REABILITARE -4.000 10,800 Liste
- 010 - REABILITARE TEREM -4.000 10,800
100 - REABILITARE FUNDATI -3.660 -2.850
107 - REABILITARE SUBSOL -2.700 -0.200
111 - REABILITARE PARTER 0.000 2.500
121 - REABILITARE ETA) 2700 5.200
187 - MANSARDA 1 REABILITARE 5.400 7.900
o1 MANSARDA 1 PASTRARE + DEMOLARE 5.400 F.900
" 185 Marsarda 1 Pastiare + Demalare
‘ 186 Marzarda 1 Plansee Pastrare 7300 2100
SRS il MANSARDA 1 ADAGARE 5.400 7.900
181 MANSARDA
a 1 Extindere
: 183 Planzeu peste mansarda 1 7.900 a.100
B[] MANSARDA 2 REABILITARE 8100 10,600
e[ Impart date 4000 10800
B [Jonfd Import date 0.000 2500
Mapa activa: Structura cladire |3 desenie) selectate | Inchidere | v

3 Selectati asistentul 2D din grupa IBD Reabilitare - Adaugare.

4 Faceti zoom pe liniile de cota si pe

text.
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5 Selectati liniile de cota si descrierile de dimensiune potrivita, iar
apoi cotati si deschieti elementele adaugate din desenul de
reabilitare.

Rezultatul ar trebui sa arate ca in imaginea de mai jos:

[ 5] Allplan 2009 - Exemplu structura reabilitare /181 - MANSARDA 1 REABILITARE/MANSARDA 1 ADAUGARED182 - |E| 1'
Nﬂ Fisier Editare Wedere Introducere Format Extras Creare Modficare Continuare Ferestre 7 - |E| 5[
#0sR|[4DE |« PREI |- | meb SHHASHBLAD| @/ o | E———
fpsstens I 7
16D Reahilitare - Adaugare
I o j 156 ¥
ﬂ [T AR E -
s
[
= i
5
g &
LINII COTA A4l e :
= 196
Lawer LG A0 § 3
a 12 1,4,1,;1 T i
- i
*_JEL_* 1 nars =
o ] faaatt i
= + %+ I &l
e = Camera
2.00 ; A @ a
- i sedinte
3 i
] EN
, 250 , |4 d
g El
i =l 2l sl i
£ " I *®
| 3.00 | i =
1 /‘ G Z
o 2.
T 4F T o
[
—‘ Terasa Eﬁ‘
\ L
:TE PEREL ‘2155| PEE ]
. 12%4;1 472 zih"w: Z
Lemn Strat vertilatis . sut . 7
b e — K N —
o -+
SBFunctioni | E8Propristati  # Asistenki d QN 2 — 4 ey @ (@ v Ou 3 100000 v il B |
J Click-stanga pentru a selecta, Chils+click pentru a adauga, Shift+chick pentru a selecta grup ‘
Apasati F1 pentru Ajukor, % Mod: ?Activ Tip desen: | Planuri reabilitare color f hasura Scara: | 1:100  Lungime: m  Unghi: | 0.000 deg % 1 v

6 Descrieti si elementele de demolare.
Selectati asistentul 2D din grupa IBD Reabilitare - Demolare.

Nota: Desigur, puteti utiliza si functia Cotare pereti (General:
Acoperisuri, planuri, sectiuni.

Porniti prin crearea liniilor de cota. Ulterior selectati asistentul 2D cu
cotele ale caror proprietati de format doriti sa le aplicati pentru
liniile de cote pe care le-ati creat deja. Utilizati functia Copy
Format pentru a ajusta proprietatile.



116 Reprezentare in vederi si sectiuni Allplan 2009

Reprezentare in vederi si sectiuni

In functie de categoria de care apartin componentele (pastrare,
demolare, adaugare), puteti sa le afisati in sectiunile de arhitectura si
in vederi cu gri/galben/rosu si cu tipurile de linii corespunzatoare
(definite pentru vederea plana). Reprezentati planseul cu linie groasa,
plasati-1 intr-un desen separat sau pe un layer separat si ascundeti-1
in plan.

Un exemplu de sectiune:
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5
i
l
e
}

1
b

Urmatoarea ilustratie va arata elevatia est. Tipul de plan "Desen
demolare color 100” este activ:

|

Pentru calculul de ascundere, trebuie sa selectati setarile descrise mai
jos.
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Setarile pentru calculul de ascundere

Pentru a efectua setarile necesare pentru calculul de
ascundere

1 In bara de instrumente Standard, faceti click pe : Optiuni si
selectati Optiuni generale.

2 Faceti click pe Ascundere... in tab-ul Reprezentare.

3 Se deschide fereastra de dialog Definitii calcul ascundere. Bifati
caseta Margini corpuri sectionate si definiti creionul (grosimea
creionului pentru elementele vizibile care nu sunt intersectate) cu
linie subtire (0.25 mm sau 0.35 mm).

Nota: Setarile pentru Linie, Culoare si Layer nu trebuie
suprascrise, deoarece obiectele trebuie sa pastreze setarile
originale (culoare si linie in functie de categoria din care fac
parte; layerul este acelasi ca si in plan)

Optiuni generale x|

Reprezentare

Unitatil Afisarel Definitiil Sl |
|

— Elemente din desene pasive —
2 Definitii calcul ascundere x|
[V Elemerte din desene pasiv - .
: — Definitii speciale — Reprezent.
38 reprezinta cu aceeasi ol
I 2 ) o« cul Arhit.. | Pentru sectiuni arhitectura
— Reprezent. ——————
I 5 I jv = Contacte
I 1 ————— * | Lini W Eliminare suprafete contact
I 1l j Cul I 1.00 Ug. mawim contact [grad)
6 DN - Cul Linie de jonctiune la elemente de arhitechuia
[T Suprafete piel la rezolutie | |7 Linie de jonctiune la elemente de suprafata diferite
l_ Linie de jonctiune la elemente rotunde [pereti, stalpi. hormuri]
DB
For — j == Linie | i# Culoare | & Layer
—I E targini corpu... (] —— [m] [ [m] .
O Reprezentare... a -—= a - [m] -——=
Ok | Abandon

4 Faceti click pe Arhit.. in caseta de dialog Definitii calcul
ascundere.
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5 Se deschide fereastra de dialog Ascundere linii arhitectura.
Dezactivati casuta Margine elemente sectionate cu linie groasa.

Definitii calcul ascundere x|
— Definitii speciale | | Reprezent. ~ 0
Ak Ascundetre linii arhitectura x|
|
—jo — Reprezentare in sectiune — Reprezent.

[~ Afisare supraf. plafon Gros. totala minima

— Contacte e
[ Afisare supraf. pardoseala I 0.1000

[V Elimirare sup

1.00 () Afisare pe strat Gros. minima pe strat

(=) Afisare numai struct, intreaga I 0.0500

v Linie de jonc [~ Unmplere finisaje cu elemente de supratata
[~ Lirie de jorc

— Linie de jonctiune

Rezultat

l_[%Margine elemente sectionate cu linie groasa ]
[ Margini corpu

O FReprezentae

|Lﬁ' Culoare |& Layer |

jprietati format ... | = Cigion | = Linie
e - 050 1
Linii finisaje 1 0.:2s 1

1 I :T-NDARD
1 I GTANDARD

oK Abandon |

Nota: Setarile de Creion, Linie, Culoare si Layer ale elementelor
intersectate nu trebuie suprascrise, deoarece obiectele trebuie sa
pastreze setarile originale (Culorarea si Tipul de linie in functie
de categoria din care fac parte; Layer-ul este acelasi ca si in
plan). Totusi, aceasta inseamna ca trebuie sa desenati
componentele cu o linie in plan care va fi de asemenea utilizata
pentru reprezentarea componentelor intersectate in sectiunile de

arhitectura.

6 Faceti click pe OK pentru a confirma noile setari.
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Plan plotare

Utilizati Prelucrare plan (bara Standard) pentru a comuta pe
modulul Plan plotare. Puteti utiliza acest modul pentru a crea
planuri rapid si usor.

Utilizati functiile E Definitie plan si E& Element plan.

Puteti utiliza functia @ Incarcare favorit din caseta de dialog
Element plan pentru a selecta un fisier favorit pentru elementele
plan, care sa corespunda favoritelor de reprezentare.

Element plan x|
Eﬁ '@ Inchiz Scaral: 100 Unghi rotatie I 0.0o0 Layertip plan Umbauplan 100
ﬁ E BI 4 Factor scriere Plan Tip rieprezentare Flarwri reabilitare color / hasura

Look jn: I 179 Favorite Proiect j e _T' = '

300 .prop 317-Desen demalare an 50.prop
301-Plan reabilitare an 100.prop 318-Plan demolare color 50.prop
&l 302-Plan reabilitare col 319-Plan demolare color hasuri 50,

1 FE

&) 305-Plan revizie an 100.prop

306-Plan revizie color 100.prop

307-Plan demolare an 100.prap
308-Plan demolare color 100.prop
309-Plan demolare color hasuri 100, prop
310 prap
311-Plan reabilitare an 50.prop
312-Plan reabilitare color 50.prop
313-Plan reabilitare color hasuri 50.prop
314-Plan revizie gri 50.prap

315-Plan revizie an 50.prap

316-Plan revizie color 50.prop

4] | -l
File name: I303—Plan reabilitare color hasuri 100.prop j Open I
Files of bype: IElemente plan [*.prop) ﬂ Cancel |

Z

Rezultatul ar trebui sa arate ca in imaginea de mai jos:
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ilitare - PL333 - [Plan] ;Iglll

Allplan 2009 - Exemplu structura real

ﬁ Fisier Editare Vedere Introducere Format Extras Creare Modificare Continuare Ferestre @ = |
BD2H SR@E| BRI P-a- mmbisANSase | | fs Sz = @
Functon P v
I h Modul general j i ﬁy
Creare g ‘_y?

plan plan plan d |+ ”H

Lt 5 = &
Definitie Descriere  Definire pl... N
plan si pagina d Al

5 E : = s
Plotare  Plotare fis... Afisare lista s
planuri  plot si arh... ateluri |

2 - - i

Export Fisi,.. Export Impork g
Fisier pixel FDF planuri ',g ]

g E ® £ &
Export  Import fisier  Export Fisier % g
planuri plan NID plan NID § 0

[F% [ {] 2

Configuratie  Arhivare |l & oll
hd | =
Modificare ®

B H (& =

Listare futare Actualizare IS S /7
elemente ... blat hartie  desenein... ﬁ
o (& 34
Prelusre  Modificare  Prelucrare f"
vizibiltate... Fersastra...  desen b
LT ERE [ [= H %‘
i
EL
Z
N
?}Functiuni B Propristati I * G S R N A e i - E ] | 7 <) Iy |

J Click-stanga pentru a selecta, Chrl+click pentru a adauga, Shift+click pentru a selecta grup

Apasati F1 pentru Ajutor, [EZ Mod: 7 activ  Tip desan: | Planuti reabilitare color | hasura Scara | 1:1 Lungime: | mm  Unghi: | 0.000 deg %! 1 v
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Pasul 6: prelucrarea
desenelor de demolare si a
planurilor de revizie

Obiectiv
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Prelucrarea desenului de demolare

Arhitectii trebuie sa creeze un desen de demolare chiar inainte ca
desenul de reabilitare sa fie finalizat. Intr-un desen de demolare sunt
reprezentate elementele care urmeaz a fi demolate. Cu alte cuvinte,
acest desen contine numai elementele care raman dupa demolare
(existente) si cele demolate. Elementele noi (adaugate) nu sunt
incluse.

Nu trebuie sa copiati desenul de reabilitare pentru a crea un desen de
demolare. Tot ce trebuie sa faceti este sa selectati unul dintre
favoritele de reprezentare pentru desenele de demolare. Allplan va
activa automat tipul de desen corespunzator si va ascunde toate
layerele puse la dispozitie pentru elementele de adaugare.

Pentru a crea un desen de demolare

1 Setati layerul STANDARD in bara Format.

Format ____ =l
P ARE = =i VN ~|[sTanDaRD 7| 18 [301 Sesese | i

2 In bara de instrumente Standard, faceti click pe @ Citire
favorite reprezentare.

Se va deschide directorul Favorite proiect.

3 Selectati fisierul 309-Desen demolare color hasuri 100.bdfa si
faceti click pe Definitii....
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21l
.
Look jn I |3 Favuoite Proiect j 0 ? —
Ce setari doriti sa incarcati ca Favorite-Reprezentare?
300 bdfa |22 315-Desen v
301-Desen reabilitare an 100,bdfa 316-Desenr BRG] General si Layer =
302-Desen reahilitare colar 100,bdfa 317-Desen ¢ ~M g3 st de dptur\ (ALLPLA
303-Desen reabilitare color hasuri 100,bdfa 318-Desen ¢ [ 110 plan (abbruchplan 1""” g
304 Desen revizie gr 100, bdfa St ;E::Tﬁiegngtfre (Planuri reabilitare color | hasura)
305-Desen texlelezan 100 bdfa ) Refrezentare pe ecran
306-Desen revizie color 100.bdfa i Culoare dupa crelon (Inc)
307-Desen demolare an 100.bdfa Grosimea linisi (Inc)
308-Desen demolare color 100.bdfa Toate elementele cu culoarea 1 (Inc)
309-Desen demolare color hasuri 100.bdfa Reprezentare elements 20 in proiecti {Inc)
310 bdfa Conbur hasur, motive, urpluturi, imaging pixel (Inc) b
311-Desen reabilitare an 50.bdfa Elemente de suprafata in fundal {Des)
312-Desen reabilitare color 50.bdfa Imagine scanata in plan apropiat (Inc)
313-Desen reabilitare color hasuri 50.bdfa Constructie de ajutor (Des)
314-Desen revizie gri 50.bdfa Centru cerc (Des)
Text (Des)
H I I Cotare liniara (Des)
File mame: |3DS-Desen demolare color hasuri 100.bdfa j Heslha Des) =l

La citirea acestui Favorit toate setatile se vor implementa.
vI

Filez af tupe: IFavorite-Heprezentari ecran [*.bdfa)

[: | Ok Aband |
Definiii... _ andon L

Definitiile acestui fisier favorit sunt afisate intr-o caseta de
dialog.

Fisierul favorit de reprezentare 309-Desen demolare color hasuri
100.bdfa este asociat cu tipul de plan Desen demolare 100.
Toate layerele elementelor de adaugare sunt ascunse automat in
acest tip de plan.

4 Inchideti caseta de dialog fara a efectua vreo setare.

5 Faceti click pe Open in caseta de dialog Citire favorite
reprezentare.

6 Pentru a reactualiza vederea, faceti click cu butonul dreapta de
mouse in spatiul g lucru pentru a deschide meniul contextual si
selectati functia ¥ Actualizare 3D.

7 Faceti click pe Tot in Optiuni introducere

Desenul de demolare (color, hasura) este afisat.
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8 Pentru a afisa desenul de demolare in a/n, selectati din nou g
Citire favorite reprezentare (bara Standard) si selectati fisierul
307-Desen demolare an 100.bdfa (vedeti imaginea din sectiunea
Obectiv).

9 Desenul de demolare este reprezentat in color daca selectati
fisierul favorit de reprezentare 308-Desen demolare color 100.
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Nota: Setarile definite in fisierele favorite de reprezentare
controleaza modul in care sunt reprezentate elementele pe ecran.
Puteti utiliza fisierele favorite corespunzatoare pentru toate
elementele plan din modulul Prelucrare plan.
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Prelucrarea planurilor de revizie

Atunci cand lucrarea de reabilitare este completa, trebuie sa creati un
plan de revizie. In aceste planuri este reprezentat statutul curent al
cladirii dupa reabilitare. Cu alte cuvinte, planurile de revizie contin
elementele care raman dupa demolare (existente) si cele adaugate
(elementele noi). Elementele demolate nu sunt incluse.

Procedura de creare a acestor planuri de revizie este aceeasi ca si
crearea desenelor de demolare: nu trebuie sa copiati desenul de
reabilitare. Pur si simplu selectati unul dintre favoritele de
reprezentare pentru planurile de revizie, iar Allplan va activa tipul de
desen corespunzator si va ascunde toate layerele puse la dispozitie
pentru elementele de demolare.

Aceasta imagine araca planul de revizie peste care a fost aplicat
fisierul favorit de reprezentare 306-Desen revizie color 100:

Nota: Setarile definite in fisierele favorite de reprezentare
controleaza modul in care sunt reprezentate elementele pe ecran.
Puteti utiliza fisierele favorite corespunzatoare pentru toate
elementele plan din modulul Prelucrare plan.
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Pasul 7: camerele existente
si camerele noi ale cladiri

Introducere

Desenele de reabilitare, desenele de demolare si planurile
de revizie sunt elemente grafice ale lucrarilor de
reabilitare. Pe acestea le aveti deja create. Acum trebuie
sa analizati si sa evaluati suprafetele si cantitatile.
Datorita faptului ca ati lucrat cu elemente 3D, puteti
calcula rapid si usor cantitatile si suprafetele pe baza
acestor desene si planuri.

Pasul 7 ofera informatii suplimentare despre cum se
creaza, cum se analizeaza si evalueaza camerele pentru
datele de pastrare si de adaugare.

In principiu, exista trei abordari diferite pentru calcularea
suprafetelor si a cantitatilor:

1 Calculul cantitatilor de pastrare (suprafete locuibile conform DIN
277; cantitati TAI)

2 Calculul cantitatilor de demolare (incluzand cantitatile si
suprafetele deschiderilor ce vor fi create) pe tip de componenta
(de ex. perete, usa, fereastra) sau finisaj de suprafata laterala.

3 Calculul cantitatilor de adaugare (suprafete locuibile conform
DIN 277; cantitati TAI)

Nota: Puteti obtine calcule corecte de cantitati numai daca obiectele
de demolare si de adaugare nu se intersecteaza! Pentru aceasta,
trebuie sa va asigurati ca elementele de adaugare nu se afla in
acelasi desen ca si elementele de demolare sau de pastrare. In plus,
pozitionati fiecare categorie (pastrare, demolare, adaugare) pe un
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layer separat. Acest lucru va asigura faptul ca veti putea ascunte sau
afisa fiecare categorie de reabilitare separat.

Categoria de reabilitare pentru toate elementele specifice camerelor

Obiectiv

Ca si la obiecte, atributele categoriei de reabilitare sunt disponibile
si pentru camere, etaje, finisaje, grupe de camere si grupe de etaje.
Astfel, puteti defini explicit aceste elemente ca elemente de
demolare, pastrare sau adaugare. Ca rezultat, veti putea analiza si
evalua toate obiectele separat pe baza categoriei de reabilitare pe
care ati atribuit-o.

oim
Studia
1716m*

Satisnziiaatiin

0102
Anteroom
603,

Camere de pastrare Camere de adaugare
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Crearea, evaluarea si analiza camerelor de

pastrare

Pentru inceput veti crea, evalua si analiza camerele de pastrare
pentru acest proiect.

Camerele de pastrare sunt introduse in desenul de pastrare (desene

separate salvate anterior). Puteti utiliza functile ﬁ Camere si ﬁ
Camere automat pentru a crea aceste camere.

Nota: Daca doriti sa utilizati functia ﬁ Camere automat pentru a
crea camerele, trebuie sa va asigurati ca peretii de pastrare si peretii
de adaugare sunt in desene diferite si sa activati optiunea Taiere
dupa ce ati selectat functia ﬁ Camere automat. Aceasta se aplica

fie ca doriti sa creati camere de pastrare, fie ca doriti sa creati camere
de adaugare.

Pentru a crea camerele de pastrare una cate una

1 Setati activ desenul 431 MANSARDA 1 EXISTENTA cu obiectele
de pastrare.

2 Faceti click pe ﬁ Camere (paleta Functiuni, modulul
Arhitectura, Cantitati: camere, finisaje, etaje, zona Creare).

]
3 Faceti click pe Proprietati. Tab-ul Camere este activ.

4 Faceti click pe Atribute si setati atributul Categorie reabilitare la
Pastrare.
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Camete | Firisae | DINZ7T |
[ Atribute camera
Descriers scurta etaj M
Diescriers / calitate 01.m
Functia Studio
[ Atribute generale
Texte Texte
Atribute utiizator Ahribute.
Factor 1.000
LG L o Definire si asociere atribute 1ol x|
Inaltime camera & %l Ql ®§|
Cote inaltime
|EQ] Camera o
Cote C5. CI T coltate
L [V ™= Denumire |o1.01 ]
~ Finissie |2/ ¥ Clasificare
[V 1 cCategorie reabilitare
L[V aAtribute
[v T Text_lung
v ™= Tip_inchidere
[ ™2 Tip_suprafata
[v . ™ Tip_folosinta
v 13 Caleul_SE_dupa_Baun 0
[¥! ™2 Cod_jocal_descriers ¢
[ ™ cCod Joc_nume_camer
Stlete baalon [v ™! cod_jocal_nume_etaj| M =l
Selectie catalon deserie 23] B3| T &| T 8 Abandon |
A

= &l

oK Abandan

In caseta de dialog Camere, introduceti M pentru Descriere
scurta etaj si Studio pentru Functie.

Inchideti fereastra de dialog

Faceti click pe cloturile (de la 1 la 6) ale studioului. Inchideti

conturul camerei facand din nou click pe punctul 1.

Puteti introduce o deschiere.
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01.01
Studio
o 1716 m?

9 Definiti urmatoarea camera.

In caseta de dialog Camere, introduceti 01.02 pentru Descriere
[calitate si Relaxare pentru Functie.

10 Inchideti fereastra de dialog

11 Faceti click pe colturile (de lal la 6) ale camerei unul dupa altul.
Inchideti conturul camerei facand din nou click pe punctul 1.

12 Puteti introduce o deschiere.



132

Crearea, evaluarea si analiza camerelor de pastrare

Allplan 2009

o
1 Iﬁl
01.01
Studio
9 17.16 m?
k4
/|
v
01.02
¥ Anteroorm
¢ 608 m2

13 Ulterior definiti camera Scara.

Ecranul dumneavoastra ar trebui sa arate astfel:

i 1
7 ————
010
Studio
i 17 16 m?
]
7
v R
01.02
. Anteroom
508 m?

i
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Puteti analiza si evalua camerele de pastrare utilizand functia I'E'
Suprafete locuibile. Verificati daca desenele cu elementele de
adaugare sunt inchise. Acest lucru asigura faptul ca nu vor fi
introduse in analiza camerele de adaugare cu aceeasi functiune.

Pentru a evalua si analiza camerele de pastrare

Desenul 431 cu elementele de pastrare este activ. Toate celelalte
desene sunt inchise.

1 Faceti click pe rEE[' Suprafete locuibile (paleta Functiuni,
modulul Arhitectura, Cantitati: camere, finisaje, etaje, zona
Creare).

2 Caseta de dialog Suprafata construita se deschide. Selectati de
exemplu lista 3 Functiuni, (in directorul Standard, subdirectorul
64 Suprafete locuibile).

Faceti click pe OK.

3 Faceti click pe Tot in Optiuni introducere

Lista iesire 1 Pagina x|
(<] 1 ||
CALCUL SUPRAFETE LOCUIBILE el Sy resfEliee
L=s @ tip Uil i P Fezultatele calculate sunt determinate din
EE] CORE U7 ClEERS &) Ui valorile interne rotunjite la doua zecimale!
M AP A DATAMORA: 05102000 12:52
CREATOR: __________
D enumire
I — Suprafata S.B.
01 .01 1.266%1 126 2087 mp
Studio 0.5%(2.642+2.238)°6.1756 15062 mp
Total Suprafata: 1716 -0.0 % 1716 mp
01.02 0.67%(2.366+2.234)™ 245 E07amp
At
srnesen Total Suprafata; 608 -0.0 % 5.08 mp
01.03 4.220%1.010 4363mp
Stair Total Suprafata: 4 36 -0.0 % 4.36 mp
SUFPRAFATALOCUIBILA: 27.60mp
P AGINA: 1

%Iil Excel |£| él Farmat-Text Inchidere: |
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Crearea, evaluarea si analiza camerelor de

adaugare

Urmatorul pas este crearea, evaluarea si analiza camerelor de
adaugare de la mansarda. Pentru asta, veti utiliza planul de revizie.

Pentru a crea camerele de adaugare una cate una

1

Setati desenul 181 MANSARDA 1 activ si desenul 185 Mansarda
1 Pastrare + Demolare ca activ in fundal.

Faceti click pe g Citire favorite reprezentare (in bara
Standard).

Se va deschide directorul Favorite proiect.
Selectati fisierul 306-Desen revizie color 100.bdfa.
Acest fisier favorit va ascunde automat elementele de demolare.

Utilizati din nou functia ﬁ Camere (paleta Functiuni, modulul
Arhitectura, Cantitati: camere, finisaje, etaje, zona Creare)
pentru a crea camerele de adaugare.

Verificati setarile din Atributele definite de utilizator in caseta
de dialog Camere: atributul Categorie reabilitare trebuie sa fie
setat la Adaugare.



Pasii catre succes Pasul 7: camerele existente si camerele noi ale cladirii 135

zl

| Camerg

s | DINZT7 |

— Atiibute camera

| Descriere scurta etaj I td
i Descriers / calitate 01.06
Functia Camera de sedint

— Abibute generale

Texle Texte..
Atribute: utilizator Atribute:
Factar 1.000

N £ i 5 csoereatribute TSI
Inaltime camera B, | = | Ql Qfl

Cate inaltime:

Camera -
[V Calitate

L F =2 Denumire 01.06 J
— Finisgje——— EI [V Clasificare

Cote C5. C1

El v Abribute t\&S

Texk_lung

Tip_inchidere

Tip_suprafata

Tip_Folosinta

Caleul_SB_dupa_BauM O

Cod_local_descriere_

Cod_loc_nume_camer

— Selectie catalog Cod_local_nume_etaj| M _I

Selectie catalog descrie _I _I _I_I lILI - Abandon |
.- ﬁl @I Ok | Abandon |

?ITITITI?ITITITI
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5 Creati camera.
Rezultatul ar trebui sa arate ca in imaginea de mai jos:

Nota: Daca utilizati functia ﬁ Camere automat pentru crearea
camerelor, activati optiunea Taiere. Acest lucru asigura faptul ca
Allplan detecteaza si interpreteaza corect peretii de adaugare ca
separatori de camere.
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Pentru a analiza si evalua camerele de adaugare, utilizati din nou

functia rﬁ' Suprafete locuibile. Verificati daca desenele cu camerele
de pastrare sunt inchise. Acest lucru asigura faptul ca nu vor fi
introduse in analiza camerele de adaugare cu aceeasi functiune din
categoria pastrare.

Urmatoarea lista va fi scoasa (directorul Standard, subdirectorul 64

Suprafete locuibile, lista 3 Functiuni):

Lista iesire 1 Pagina

x
N B

CALCUL SUPRAFETE LOCUIBILE Esxemplu strucwra reabiliare

Lista dupa tip utilizare =i functiuni

RezuUltatele calculate sunt determinate din
valorile interne rotunjite |a doua zecimals!

M AP A DATAMRA: 05102008 1223
CREATOR: __
Danumire
Funotie Suprafata s.8
01 04 2.200+0.600 1.320 mp
Studio 0.5%3 TEB+3 B85)* 255 4677 mp
Total Suprafata; 500 - 0.0 % 600 mp
01 .05 0.57(3.356+3 234)™1 845 30.350mp
Birou
Total Suprafata;  30.35 -0.0 % 30.35 mp
o1 06 0.5%0 818+1 363)*6 765 7719 mp
Camera de sedinte 1.845% 1245 2.046 mp
B1654 190 7.336 mp
Total Suprafata; 1713 - 0.0 % 1713 mp
SUFRAFATALOCU IBILA 53.48 mp
FAGINA: 1
QQ i Excel | & é Format-Text | Inchidere
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Pasul 8: evaluarea si
analizarea elementelor de
demolare si adaugare

Deoarece bugetele sunt restranse, este foarte important sa
determinati din timp costurile.

Atunci cand lucrati cu elemente 3D, puteti utiliza noile
functii din Allplan 2009 pentru calculul suprafetelor si
cantitatilor separat pentru fiecare categorie de reabilitare
(pastrare, demolare, adaugare). Acest lucru se aplica si
pentru noile deschideri sau pentru deschiderile care vor fi
inchise in peretii de pastrare.
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Obiectiv

x

ADAUGAR E: PER ETl Exemplu structura reabilitare

Adaugare pereti - Calcul suprafete (mp) cu suma suprafetelor =2 .50 mp

AP A DATAIOR A 05.10.2009 1333
CREATOR:

MNUME QOBIECTS
MATERIAL

GRAFIC ‘ BUCATI ‘ GROSIME ‘ LUNGIME ‘ DIMEMSIUMI SUPRAFATE

Dammung
k.Ausw.Dammung 1 12.0 cm 4.960 m 4.96072.700 13.392 mp

SUMA PARTIALS 13.392 mp

1 12.0 em TO030m 7 030°2.700 18.981 mp

K.Ausw.Dammung -(2. 510%™ 2607 -3163mp

L A (DI i) LG 1 12.0 om 1460 m 2.700™ 460 3.042 Mmp
SUMA PARTIALS 3.942 mp

SUMA PARTIALS 15818 mp

PAGINA, 1

%I il EI Encel IEI @I Format-Text Inchidere:

Peretii de adaugare (functia Iesire lista, directorul Standard, 36
Reabilitare: adaugare, lista 2 Adaugare pereti [mp] cu Grafic).
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Evaluarea noilor cantitati ale cladirii

utilizand noile liste/extrase

Puteti analiza noile cantitati utilizand functia Iesire lista.

Pentru a evalua si analiza noile cantitati ale cladirii
prin utilizarea noilor liste/extrase

S Desenul 181 MANSARDA 1 este activ si desenul 185 Mansarda
1 Pastrare + Demolare este activ in fundal.

1 Faceti click pe Iesire lista (paleta Functiuni, modulul
Arhitectura, submodulul Cantitati: camere, finisaje, etaje, zona

Creare).

2 In directorul Standard, selectati subdirectorul 36 Reabilitare:
Adaugare si selectati lista 15 Adaugare electr. [Buc] cu Grafic.

Selectie liste

Director Fisier

Lista

S tandard 31 Caleul caldura

Birou 35 Reabilitare: Demolare
36 Reabil gere

41 Repartitii inteligente

42 Elemente Prefabricate

43 Elemente Prefabricate Desi
44 Fitinguri Schack.
49 Garduri/B alustrade

=l

50 Modelator Fatade [17 Adaugare sanitar [Buc] cu Grafic
51 Plante. 3 20 Adaugare vedere Camere - Grafic =1
Numerotare pagini de la nr 1 [ Petoata pagina Precizia calcululi I ++

9 Adaugare stalpi [m/me] ou Grafic ﬂ
10 Adaugare grindadrebord [m/mc] -G
11 Adaugare planses [m2]> 2.5 Grafic
12 Adaugare horn [ml] Grafic
13 Adaugare Invelit, [mp] cu Grafic
14 Adaugare fundatii [m/mp]

15 Adaugare elechr. [Buc] cu Grafic

16 Adaugare incalz. [buc] cu Grafic

[&] 0k | abandon

|

3 Faceti click pe OK si selectati Tot in Optiuni introducere.
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Lista iesire 1 Pagina x|

ADAU GAR E: SAN |TAR E E xem plu structura reabilitare

Adaugare elem ente sanitare - Calocul numar elem ente (Bucati)

M AF A DATAIOR A 02 .10.2009 10:28
CREATOR:

GRAFIC LoC COMNSTRUCTIE BUCATI

MUME QBUIEC T#
DESCRIERE

Finfeck dusche
S-DW-SE100-2% = 1

™\

SUMA: S-Dwy-5E100-2% 1

Handwaschbecken

o @ |

SU M A SANVE -M 1% 1

WY
ST -1 — 1
SUMA: SAVE 1Y 1
TOTAL MUMAR ELEMEMTE: 3
PAGIMA: 1

%I LI EI Excel |E| él Format-Text Inchidere |

4 Selectati din nou functia Iesire lista si creati o lista pentru
pereti (directorul Standard, subdirectorul 36 Reabilitare:
Adaugare, lista Adaugare pereti [mp] cu Grafic) si o alta lista
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pentru ferestre (directorul Standard subdirectorul, 3 Finisaje, lista
1 Ferestre).

Urmatoarea ilustratie va arata lista pentru noile ferestre.
0 ilustratie despre lista cu pereti este pusa la dispozitie in

sectiunea Obiectiv.

x

ADAUGAR E: TAM pLAR” FER ESTR E Exemplu structura reabilitare
Adaugare tam plarii ferestre si usi-ferestre - Calocul suprafete (mp)
MAP A DATASORA: 05.10.2009 13:50
CREATOR:
MNUME QOBIECTS SUPRAFATA
DESCRIERE SRAFIC ‘ BUCATI ‘ LATIME H . kiAKW SUPRAFATA TOTALA
Fenster 2flg
FE21 1 2510 m 1.260 m 316 mp 316 mp
FE2\ 2 2510 m 1.260 m S16mp 6.32mp
TOTAL SUPRAFATA WITRATA: 948 mp
PAGIM A, 1

%I il EI Excel |§I él Foimat-Test Inchidere
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ADAUGARE CORPURI NOI IN PERETI EXISTENTI Exemplu structura reabilitare
Adaugare corpuri la deschiderile existente in peretii existenti - Calcul suprafara (mp)
AP A DATAIOR A 05 10.2009 17:45
CREATOR
MUME CBIECTS
MATERIAL GRAFIC BUCATI | GROSIME LUNGIME INALTIME DIMEMNSILRNI SUPRAFATA
Wand Allgemein
W AWM AUER-OEF-MEU 1 24.0 cm 1.406 m 1.260m 2.520°1.408 3.943 mp
SUMA PARTIALA 3.543 mp
WA-MALUER-OEF-MEU 1 12.0cm 1406 m 1.260m 2.520%1.408 3.543 mp
SUNMA PARTIALA 3.543 mp
SUMA FINALA 7.088 mp
PAGIMA; 1

Q) E] By e

IEI @I Format-Text | Inchidere

Noile corpuri de adaugare din peretii de pastrare (functia Iesire
lista, directorul Standard, 36 Reabilitare: adaugare, lista 3 Corpuri

adaugare [mp] cu Grafic).
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Evaluarea si analiza cantitatilor de demolare,
utilizand oricare dintre liste

Puteti analiza cantitatile de demolare cu functia Iesire lista.

Pentru a analiza si evalua cantitatile de demolare
utilizand listele

S Desenul 181 MANSARDA 1 este activ si desenul 185 Mansarda
1 Pastrare + Demolare este activ in fundal.

1 Faceti click pe Iesire lista (paleta Functiuni, modulul
Arhitectura, submodulul Cantitati: camere, finisaje, etaje, zona
Creare).

2 In directorul Standard, selectati subdirectorul 35 Reabilitare:
demolare si alegeti lista 6 Demolare Macro usi [mp] - Grafic.

Selectie liste x|
Director Fisier Lista
[Standard 27 Peikko d 1 Demolare pereti [mp] > 2.5 Grafic =
Birou 28 Structur metalice 2 Demolare pereti [mp] cu Grafic
29 Plan Pozitis 3 Corpuri demolare [mp] cu Grafic
30 Liste - Constructi de lemn 5 Demolare Maco ferestie [mp] - G
31 Calcul caldura & Demalare M acro usi [mp] - Grafic

35 Reabilitare: Demolare

e J 7 Demolare galuri ferestre [mp] _
36 Reabilitars: Adaugare 8 Demalare goluri usi [mp]
41 Repartitii inteligente 9 Demalare stalpi [m/me] Grafic

42 Elemente Prefabricate 10 Demolare grindadrebord [méme] -G

43 Elemente Prefabricate Desi 3 11 Demolare plansee [mp)>2.5 Grafic

=
Numerotare pagini de lani: | 1 [~ Petoata pagina Frecizia calculuiu [
B oK | Abandon

3 Faceti click pe OK si selectati Tot in Optiuni introducere.
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Lista iesire 1 Pagina

x|

DEMOLARE TAMPLAR'E US' Exemplu structura reabilitare
Demolare tamplarie usi - Calcul suprafata (mp)
AP A DATAORA: 06.10.2009 11:39
CREATOR:
NUME OBIECTS TOTAL
DESCRIERE BRAFIC BUCATI LATIME H T A SUPRAFATA SUPRAFATA
Holztir 1fig.
TU-ABBRY 1 1.010 m 2120 m 214 mp 214 mp
TOTAL SUFPRAFETE USI: 214 mp
PAGIM A 1

3' il EI Excel IEI él Format-Text I Inchidere:

Aceasta ilustratie va arata lista pentru peretii de demolare
(directorul Standard, subdirectorul 35 Reabilitare: demolare,
lista 2 Demolare pereti [mp] cu Grafic):
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x

DEM OLAR E: PER ETl Exemplu structura reabilitare

Demolare pereti - Calcul suprafete (mp) -= toate suprafetele incluse

AP A DATAORA: 06.10.2009 12:01
CREATOR:

MUME COBIECT/
MATERIAL

BRAFIC BUCATI ‘ BROSIME LUMGIME DIMEMSIUMI| SUPRAFATA

Cammung
WA-DAENM-ABBRY 1 11.5cm 2234 m 2.500%2.234 5.585 mp

-(2.120%1.010) -2.141 mp

SUMA PARTIALA: 3444 mp

WA-DAEM-ABBRY 1 12.0 cm 0.480 m 2.700*0.480 1.296 mp

SUMA PARTIALA: 1.286 mp

SUMA PARTIALA: 14.715 mp

W A-DAEN-ABBRY ':\; 1 12.0 cm 5.450 m S.45072.700 14.715 mp

PAGIMA 1

3' il EI Excel IEI él Format-Text Inchidere:

Selectati lista 3 Corpuri adaugare [mp] cu Grafic (directorul
Standard, 35 Reabilitare: demolare). Urmatoarea lista va fi
scoasa:
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Pasul 8: evaluarea si analizarea elementelor de demolare si adaugare

DEMOLARE: CORPURI DE DEMOLARE IN PERETI EXISTENTI Exemplu structura reabilitars
Corpuri de demolare pentru introducere deschideri noi in pereti existenti - Calcul suprafata (mp)
MAP A DATAORA: 06.10.2009 0950
CREATOR:
MUWME OBIECTS
MATERIAL GRAFIC BUCATI | GROSIME LUNGIME INALTIME DIMEMSIUMI| SUPRAFATA
Wand Allgemein
W AWM AUER-OEF-NEU f:' oy 1 24.0 cm 0.885 m 2120 m  4.24070.885 3792 mp
xx\,\»‘f}
>I<>‘< x>‘< SUMA PARTIALA: 3.752 mp
ol
oI
ll
WA-MALUER-OEF-NEU ﬁ‘}ﬁ’ 1 12.0cm 14068 m 1.260m 2.520%1 408 3.543 mp
3
s
>‘<>I< %}( SUMA PARTIALA: 3.543 mp
b4
e
%\\ >U<
o
TOTAL: 7.295 mp
PAGINA: 1

a

Excel

IEI@I Format-Text

Inchidere:
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Evaluarea si analiza cantitatilor de demolare,
utilizand oricare dintre liste

Nota: Puteti utiliza imediat orice lista predefinita pentru evaluarea
datelor de reabilitare. Mai intai trebuie filtrate datele in functie de
categoria de reabilitare (Demoliare, Pastrare sau Adaugare).

Urmatoarea sectiune descrie procedura utilizand ferestrele de
demolare ca exemplu.

Pentru a analiza si evalua cantitatile de demolare
utilizand listele

1
2

Setati desenul 185 Mansarda 1 Pastrare + Demolare activ.

Faceti click pe g Citire favorite reprezentare (in bara
Standard).

Se va deschide directorul Favorite proiect.
Selectati fisierul 308-Desen demolare color 100.bdfa.

Faceti click pe Iesire lista (paleta Functiuni, modulul
Arhitectura, submodulul Cantitati: camere, finisaje, etaje zona,
Creare).

In directorul Standard, selectati subdirectorul 3 Finisaje si alegeti
lista 1 Ferestre.

5I
Drirectar Fizier Lista
Standard 1 Allplan BCM 1 Ferestre
Eirou 2 Cartitati la rosu 2Usi
3 3IWedere suprafete
4 Camere 4 Finizaje
5 Cantitati pe lucrari 5laterale.-5:010G w
E Beton + Otekbeton EPardoselil G
7 Tencuiel s Stucatur 7 Plansee G
& Zidarie & Ferestre mansarda
9 Scari 9 bacro ferestre 3D
10 Zugraveli-Vopsitorii 3 10 Macro usi 3D 3
Mumeratare pagini de la rr.: I 1 l_ Pe toata pagina Precizia calculului I ++

5 oK | Abandan |
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6 Apasati OK pentru confirmarea setarilor.

7 In Asistent filtru, faceti click pe Filtru categorie reabilitare.

Asistent filru =
FE/ZLEL | WEZY

|Filtru cateqorie reabilicare |

8 Caseta de dialog Filtru categorie reabilitare se va deschide.
Selectati Demolare si faceti click pe OK pentru confirmare.

Filtru defecte consktruc x|

[ ] Date constructie

[ Cladire noua
Conditie: I = 4 |
fl oK I Anulare |

9 Faceti click pe Tot in Optiuni introducere

Lista iesire 1 Pagina x|
DEM OLAR E GOLURI FER ESTRE Exemplu structura reabilitare
Demolare goluri ferestre si usifferestre - Calcul de suprafata (mp)

MaP A DATAMORA: 06.10.2009 1202
CREATOR
MUME CHIECTS SUPRAFATA
DESCRIERE BUCATI LATIME IMALTIME hAKTMA SUPRAFATA TOTALA
Fenster 1flg.
FE-ABBR\ 1 2510 m 1.260 m S 16mp 316 mp
TOTAL SUPRAFATA VITRATA 16 mp
‘ PAGIN A 1

%I _I EI Excel |£| él Format-Test | Inchidere
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Acum ati ajuns la finalul acestui tutorial. Ati invatat cum sa creati
rapid desene de pastrare, desene de demolare si planuri de revizie
utilizand noile functii din Allplan 2009 implreuna cu IBD Reabilitare.
In plus, ati observat cum se pot extrage cantitatile si suprafetele din
modelul cladirii.
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Index

A

asistenti 14
avantaje 34

C

camere de adaugare
creare, evaluare si analizare
134
camere de pastrare
creare, evaluare si analizare
129
camere de pastrare, camere de
adaugare 126

categorie de reabilitare, atribute

128
cladire noua
adaugare 74
fereastra 82, 101
pereti exteriori 74
pereti interiori 79
usa interioara 80
conversie pentru lucrari
reabilitare 44, 58

convertirea datelor de tip pastrare

in date de tip demolare 58

convertirea ferestrelor de tip
pastrare in ferestre de
demolare 100

D

definitii 4
desen de demolare 6
desene existente 4
plan de revizie 7
planuri reabilitari 5
demolare
fereastra 100
desen de demolare 116, 122
perete interior 58
strat de izolatie al peretelui
exterior 62
usa interioara 60

desene de adaugare 73
exceptie 89
desene existente 10, 56
copiere 56

creare 34

ferestre si usi 40
horn 44

parapet 46

pereti exteriori si interiori 35
planseu 51
radiator 43
scara 49

E

elemente 2D 102
evaluarea si analizarea datelor
camere 126
camere de adaugare 134
camere de pastrare 129
elemente de adaugare 134,
140
elemente de demolare 134,
144
evaluarea si analizarea
suprafetelor si cantitatilor
127

F

favorite reprezentare 122

I

importare DWG 30

importarea datelor care vor
reprezenta referinta pentru
desen 30

instalare 16

L

lucrari de reabilitare
modalitatea de lucru 10

M

marirea deschiderilor 89
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modificarea statutului layerelor
94

mutarea deschiderilor din pereti
89

0]

obicte de demolare 89, 96
obiecte de adaugare 89
obiecte demolare, adaugare 92
creare strat cu strat 96, 102
grosimea obiectului de
adaugare 102
pentru fereastra 99, 102

P

pardoseala 51
pereti de pastrare
astuparea deschiderilor 82
crearea deschiderilor 82
plan 119
plan de revizie 10, 116, 126
planuri de reabilitare, a/n 109
planuri reabilitare color / hasura
107
planuri reabilitare, color 108
planuri reabilitari 10, 56, 109
cladire noua 62, 74, 79, 80,
82
cotare si descriere 114
demolare 58, 60, 62
deschideri in pereti 82, 94
desene de adaugare 73
proiect sablon 14
copierea si redenumirea 28

T

tip desen 35
tipuri de reprezentare 70
planuri de reabilitare, a/n
109
planuri reabilitare color /
hasura 107
planuri reabilitare, color 108

\%

vederi si sectiuni 116
Vederi si sectiuni 116
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